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1. El mapa del mundo al revés

Preciosa composicion fotografica noctuma (por saliée) de la tierra. En la
fotografia aparece perfectamente delimitado el munal desigual en que habitamos Ig
seres humanos. Las zonas mas ricas y desarrolladasinciden con las de mayof
luminosidad, practicamente todo el Norte. Contrastassobremanera la luminosidad de 1
mitad oriental de Estados Unidos con la oscuridademeralizada del continente
africano.

1.1. Unaimagen que hace pensar

Estamos acostumbrados a ver y a mantenerlas cosas de pie y no patas arriba. Asi noslo han inculcado
desde la mas tierna infancia: el orden de las cosas es que tengan los pies abajo (en el suelo) y la
cabeza arriba (en el cielo). Por supuesto, el mapa del mundo siempre lo hemos visto en su “justo orden”
con Canada y Suecia arriba (en el cielo) y con Mozambique y la India al sur (en el suelo). Es difidl
imaginar a la tierra girando sobre un eje distinto del que va del polo norte al polo sur, y que posibilitara
unavision del mapamundi como el que presenta el mural que comentamos.

¢ Se trata de un desvario o de una provocacén? ¢Esun simple juego de laimaginacién o un simbolo de
como funciona el mundo en la realidad, al revés? ¢Es una invitacién a mirar el mundo de otro modo? ...

Evidentemente, el mural es una provocacion a la mirada y al pensamiento. Provoca la mirada
en tanto que la desajusta yla saca de sus rutinarias percepciones sobre las cosas, y pone en
jaque al pensamiento: ¢Y si lo que siempre hemos entendido como la verdad universal sobre
las cosas fuese, en realidad, la verdad interesada de unos cuantos? ¢ Y s lo comUnmente
aceptado como orden légico y natural de las cosas fuese, en realidad, un “desorden™...

El mapamundi al revés puede ser un simbolo de como funciona realmente el mundo . Al
menos asi es percibido por una parte importante de la poblacion mundial. Y parm muestra, un
botdn: En 1998, Eduardo Galeano publicé una obra titulada “Patas arriba. La escuela del mundo
al revés”. La obra ha tenido un éxito editorial grande, pues en mayo de 2002 salia a la luz la
octava edicdn. En esa obra, el gran escritor uruguayo dice lo siguiente: “Hace ciento treinta
afios, despuésde visitar el pais de las marauvillas, Alicia se metié en un espejo para descubrir el
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mundo al revés. Si Alicia renaciera en nuestros dias, no necesitaria atravesar ningun espejo: le
bastaria con asomarse a la ventana. Al fin del milenio, el mundo al revés esta a la vista: es el
mundo tal cual es, con la izquierda a la derecha, el ombligo en la espalda y la cabeza en los

pies’.

* Porsupuesto, esuna invitacion a mirar el mundo de otro modo, con una perspectiva distinta
a la que normalmente solemos utilizar. Se trata de aprender a mirar el mundo no desde la
brillantez cegadora de la riqueza, sino desde la penumbra de la pobreza... desde la periferia
marginal y no desde el centro... desde la disponibilidad solidaria hacia el otro y no desde el
ejercico del poder sobre el otro... Esta nueva forma de mirar el mundo es la que puede
ayudarnos a comprender mejor sus contradiccdonesy, porlo mismo, la que puede empujarnos a
trabajar por su transformacién.

1.2. Todo depende del “dolor” del cristal con que se mira

Ademas del actual presidente del gobierno, hay mucha gente que piensa que Espafia y, en general, el
mundo “van bien”, es decir, que todo funciona conforme al orden establecido por la misma naturaleza de
las cosas, es decir, con los pies en el suelo y la cabeza en el cielo. Este “orden” se concretiza en una
economia globalizada que hace que losricos sean cada vez masricosy los pobres sean cada vez mas
pobres, en una organizacion politica en la que sistematicamente se exduye la participacion del pueblo
(@ no ser en los periodos electorales) y en la que jamas se tienen en cuenta sus reivindicaciones y
propuestas, en una cultura creada aimagen y semejanza de la economia y la politica hegemdénica, una
cultura fundamentalmente acritica y legitmadora del orden establecido. Cuando la funcion legitimadora
de la cultura dominante no es suficiente para mantener este orden establecido, el sistema dispone del
poder militar para garantizado e imponeifo porla fuerza.

Existen otras muchas personas que perciben las @esatra manera. En la obra que
mencionamos mas arriba, Eduardo Galeano descubgbseipuesto “orden” reinante en el mundo
un auténtico des-orden, y hace una fuerte cridita cultura dominante -a la que denomina “escuela
del mundo al revés™-, pues ella es la que legitima sociedad que también funciona al revés. De
esta obra entresacamos algunas afirmaciones deweste modo de ver e interpretar el mundo.

» La escuela del mundo al revés“Bsmas democratica de las instituciones educativas
No exige examen de admisién, no cobra matriculaafugamente dicta sus cursos, a
todos y en todas partes, asi en la tierra comolesieto: por algo es hija del sistema
que ha conquistado, por primera vez en toda laohistde la humanidad, el poder
universal’.

* “El mundo al revés premia también al revés, esrd@®@sprecia la honestidad, castiga
el trabajo, recompensa la falta de escrupulos, atita el canibalismo...”.

* “En el mundo tal cual es, mundo al revés, los paigee custodian la paz mundial son
los que mas armas fabrican y los que mas armasereados demas paises; los bancos
mas prestigiosos son los que mas narcodolares lavés que mas dinero robado
guardan; las industrias mas exitosas son las ques rnvenenan al planeta; y la
salvacién del medio ambiente es el mas brillantgog® de las empresas que lo
aniquilan...”.

* “El mundo al revés nos entrena para ver al préjimmmo una amenaza y no como una
promesa, nos reduce a la soledad y nos consueladoogas quimicas y con amigos
cibernéticos...”.

* “Elmundo al revés nos ensefia a padecer la realidadugar de cambiarla, a olvidar el
pasado en lugar de escucharlo y a aceptar el fuarrdugar de imaginarlo ...".
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2. Y viun cielo nuevo y una tierra nueva

“En la escuela del mundo al revés son obligator&s clases de impotencia, amnesia y
resignacion”.

Bl texto “Y M un cielo nuevo y una tierra nueva” esta sobreimpresionado er
blanco sobre el fondo oscuro del mar anochecido, mo sobrevolando en libertad
ofreciendo nueva luz al mundo, especialmente a Igmises mas oscurecidos por |4
sombras de la pobrezay lainjusticia. A la vez querienta nuestra mirada hacia lo alto
y nos invita a sofiar con horizontes nuevos y espasbs, Sin egoismos ni fronterag
irradia su luminosidad sobre la tierra para evitar que nuestros suefios puedd
evadimos de la realidad y de la responsabilidad gutenemos para con ella, su luz ng
llama ala creatividad y a la lucha frente a cualqier tentacion derrotista... Nuevo cield
y nueva tierra, Dios y ser humano, gracia y libertd responsable, ideal de plenitud Y
realidad imperfecta, futuro y presente... la etema tension de nuestra vida sobre |
tierra.
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El texto esta tomado del libro del Apocalipsis de San Juan (Ap 21,1) y en él se condensa la
esperanza escatoldégica de las comunidades joanicas que viven en medio de la persecucién y el
martirio. En una situacion de sufrimiento, el apdstol anima a sus comunidades a mantener viva la
esperanza, pues llegard un dia en que el mundo dominado por la divisién y el odio pasara (mundo viejo)
y aparecera un mundo nuewvo, instaurado por Dios, donde “no habra ya llanto, ni gritos, ni dolor” (Ap

21.4).

La vision escatologica (nuevos cielos) a la que alude el texto no esun consuelo infantil para que el
pueblo aguante pasivamente el sufrimiento, sino que se presenta como un ideal desde el cual asumir
responsablemente la tarea de construir una tierra nueva, habitada por una humanidad renovada
(hombre/mujer nuevo/a), en conformidad con el proyecto que Dios quiere para el ser humano y para
toda la creacién, y que ha sido revelado en el misterio del Verbo Encarnado, en Jesucristo.

Después de veinte siglos, este sigue siendo el gran desafio para el ser humano en general, y
especialmente paralos que nos decmos profesar la fe cristiana.

3. Creacioén de cielos nuevos y tierra nuevaenun “  mundo al revés”

¢, Como concretizar histéricamente la utopia cristian a del ser humano nuevo, la tierra
nueva y el cielo nuevo? Aunque se trata de algo muy amplio y complejo, sugerimos lo

siguiente:

HOMBRE NUEVO. Frente al ser humano viejo (el que dominaenelm undo al reves:
autosuficiente, insolidario, explotador y opresor, utilitarista, hedonista, ansioso por tener,
machista, violento...), la utopia de inspiracion o istiana sefiala cdmo ha de ser el hombre
nuewo. Estos serian algunos de sus rasgos:

Abierto a Dios y a los demaés.
Solidario con la causa de los més desfavorecidos.
Esperanzado en la construccion de un mundo més just 0 y pacifico.

Respetuoso con la naturaleza.
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e Contemplativo y activo.

TIERRA NUEVA. La creacién de la nueva tierra implica la utopia de un nuevo orden
econémico, un nuevo orden social, un nuevo orden po litico y un nuevo orden cultural.

e Un nuevo orden econémico, orientado directa e inmediatamente a erradicar el
hambre y a dar satisfaccion a las necesidades bésic  as de todas y cada unade las
personas: trabajo, vivienda, salud, educacién basic  a... Un orden econémico que
anteponga el trabajo, como factor de perfeccionamie nto del ser humano, a la
obtencion del maximo beneficio econémico y la acumu laciéon de capital... Un
orden econdmico basado en la cooperacion solidaria y no en el individualismo
competitivo... Un orden econémico menos consumista y no depredador del
medio ambiente...

* Un nuevo orden social, donde se potencie la participacion de todos/as en los
distintos ambitos de construccion de la misma... Un orden social mas igualitario
y justo... Un orden social donde los conflictos pue dan resolverse por vias
pacificas y con la fuerza de larazén y del amor (d ialogo, negociacion, convenios,
reconciliacién, perdén...) y no con la violencia y la raz6n de la fuerza... Un orden
social construido mediante la colaboraciéon y el ser vicio a los otros, y no por la
imposicion y el dominio sobre los otros...

* Un nuevo orden politico, que sea capaz de conjugar la libertad y la justicia , la
participacion y la igualdad... Sé6lo desde esa base se podran construir
democracias reales y solidas, que sustituyan a las actuales dictaduras y a las
democracias de baja intensidad vigentes...

e Un nuevo orden cultural. Bl nuevo orden cultural debe superar el viejo orden de la
actual cultura dominante, asentada sobre la competi tividad, el tener, el
consumismo, el activismo y el entretenimiento pasiv 0. H nuevo orden cultural
debera sustentarse y promover actitudes contemplati vas y comunicativas,
pacificas, solidarias y gratuitas... Deberé rescata r valores humanizadores de las
culturas tradicionales y apostar por un tipo de cul tura que favorezca la vida en
libertad y creatividad...

NUEVO CIELO. La creacion de un nuevo cielo en el “mundo al revés " supone hacer
visible la presencia del Dios-Amor revelado en Jes s entre los hombres. La Iglesia esta
llamada a visibilizar esta presencia, pero para eso necesita conversion; conversion de los
fieles que formamos parte de ella y conversién de |  as estructuras en las que se ha ido
configurando a lo largo de la historia. Desde el ho  rizonte de la utopia cristiana, la Iglesia
esta llamada a abrirse a la novedad y universalidad del Espiritu que la asiste, sOlo asiseray
se percibira como comunidad de hombres y mujeres i bres... Debe comprometerse
activamente en el seguimiento de Cristo en el hoy h  istérico y asumir en la préctica
cotidiana la causa de los pobres... Debe descentrar se de si misma y centrarse en los
valores del Reino, con una actitud de entrega y ser  vicio hasta la cruz... De esta manera, la
Iglesia si serd simbolo anticipatorio en la tierra de los nuewvos cielos, cuya realizacion
definitiva sélo acontecera al final de los tiempos.
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PARA DIALOGAR EN GRUPO:

¢, Cudles son las luces y las sombras de nuestromund  0?
A quiénes afectan mas unas y otras?
¢ Bl Evangelio tiene algo interesante que ofrecera  mundo? ¢ Qué?

Los politicos hablan de “realismo” mientras muchos hombres y mujeres
hablamos de que es importante alimentar pensamiento s y proyectos “utdpicos”
¢Es posible compatibilzar ambas propuestas? ¢(Qué a porta la utopia a la
realidad actual?

Discutid y completad los rasgos del hombre nuevo, d e la tierra nueva y de los
cielos nuevos que aparecen esbozados en eltexto.
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1.1.-UN EQUIPO EN LA SELVA

Habia una vez un leén que era el Rey de la sehsauiER ey justo que siempre buscaba el bien
de su pueblo. Un dia se le ocurrié una brillanéaid=ormar un equipo de futbol para jugar con los
paises vecinos y pasaro bien. Asi que rapidanieatgor la selva para elegir a sus jugadores.

Pasé por una praderay vio a una jirafa. Pensqugagia muy bien de cabezay la fichd para el
equipo. Luego vio a un 0so enorme que haria muy thée portero y también 1o fich6. Vio una
gacela y un leopardo corriendo veloces como un yapensO que serian los mejores delanteros
para el equipo y los eligi6. Y asi fue escogiendsus jugadores segun veia sus cualidades. A los
monos y al tigre para ocupar el centro del campoelefante y un rinoceronte para la defensa. Una
liebre para hacer los regates. Al final, despuésugho buscar, consiguié completar un equipo con
once jugadores.

Pero el primer dia de entrenamiento fue un desdstieopardo queria comerse la gacela. El
0S0 queria atrapar a los monos. El elefante ynetdaronte no paraban de pelearse. La liebre huia a
toda prisa del tigre. Aquello no podia seguir B$iRey, que era el entrenador, pité muy fuerte su
silbato y les hizo parar. Se habia dado cuentaugeng se querran entre ellos por ser diferentes
unos de otros.

Asi que, antes de ensefarles a jugar al fatbogriesfid a convivir juntos en paz para respetarse
y aceptarse tal como eran. Si no, el equipo noidnada. Después de muchos dias de entrenarse

so6lo en esto, llegaron a ser grandes amigos.

Entonces es cuando empezaron a jugar a futbol. M g@asaron tan bien aprendiendo este
deporte, que llegaron a ser uno de los mejorespeguiTodo el mundo, al verles jugar, se
admiraban de lo bien que lo hacian. Y cuando legymtaban por qué jugaban tan bien, ellos
contestaban:

-Porque somos buenos amigos y cada uno aportaiploglg mejor que sabe hacer.

PROPUESTASDE TRABAJO

1. ¢Por qué el rey ledn elige a sus jugadores condadals diferentes? ¢No seria mejor que todos
fueran iguales para que el equipo fuera perfecto?

¢Por qué el primer dia de entrenamiento fue urstie8a

¢ Como crees que el entrenador les ensefié a cojwritds y en paz? Imaginate y di como pudo ser
el entrenamiento que les hizo hacer el rey leéa gae, al final, acabaran siendo grandes amigos.

¢ Dbnde estaba su secreto para jugar tan bien?

5.¢ Crees que esto se podria aplicar a tu grupoqugDmanera?

¢, Qué podrias aportar al grupo para que cada wezerstmas unido?

¢ COmo te gustaria que fuera el grupo donde estésfig, lograrlo?

wN

o0k A

* Tomado de REAL NAVARRO, José, (Madrid}| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Blescomunion
CCS, vol, 42 Edicion, 2003, pp 54-55
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1.2.-UN MISTERIOSO HUNDIMIENTO

Una mafiana ocurrié algo en un pueblo que a todopeeplejos. Cuando salieron a la calle, se
dieron cuenta de que sus casas se habian hundeloserelo unos cuantos centimetros. Y lo peor
era que cada nuevo dia que amanecia, las casasarsehundiendo un poco mas. Vinieron
arquitectos e ingenieros de todas partes paraiastagliel fendGmeno. Revisaron los cimientos de
las casas y comprobaron la solidez del suelo, fwelm parecia correcto.

Sélo habia una cosa que no podian entender. EdistidZasa que no se habia hundido ni un
milimetro. Y sin embargo estaba sobre el mismoosgek las demas y estaba construida con los
mismos materiales. Pertenecia a una sencilla famié vivia sin grandes lujos.

Aquello era todo un misterio. Y mientras, las deo&sas seguian hundiéndose cada vez mas en
la tierra. La gente ya tenia que entrar y salisule casas por las ventanas. Cada vez estaban mas
irritados y molestos por aquella situacion tanadr Y como ningin experto les daba ninguna so-
lucion, fueron a la casa que no se habia hundidhedlar con su duefio. Querian preguntarle qué
era lo que habia hecho de especial para que swestasdera intacta. Y éste, rascandose la cabeza,
les dijo lo siguiente:

- La verdad amigos es que tampoco lo tengo muy.dar Unico que he hecho de especial ha
sido no llenar mi casa de cosas innecesarias. Nssgbmos felices teniendo lo necesario para
vivir. Quiza vosotros hayais acumulado demasiadsas en vuestros hogares haciéndolos muy
pesados.

Y ésta era la verdadera razén de 1o que pasabahalmtantes de pueblo sélo estaban
preocupados portener mas y mas cosas para sesfefi como nunca conseguian serlo, se pasaban
la vida comprando sin parar.

Cuando descubrieron esto, algunos decidieron dedense de todo lo que habian acumulado, y
sus casas volvieron a estar al nivel del suelo.eBibargo, la gran mayoria no quiso desprenderse
de todo lo que tenian. Y sus casas se hundierado, tqne tuvieron que hacer tunel para entrar en
ellas porque estaban bajo tierra.

PROPUESTAS DE TRABAJO

=

¢, Cual era el problema que tenian las casa delgiuebl

2. ¢Por qué se hundieron todas menos una?

3. ¢Cbomo solucionaron el problema algunos habitargbpugblo? ¢Por qué crees que la mayoria no
quiso solucionar su problema?

4. ¢(Crees que portener mas cosas 0 por poder compoargie uno quiera las personas son mas
felices? ¢, Segun tu opinion, de qué depende ladatio/ alegria de una persona?

5. ¢Sabrias explicarle a alguien lo que significarvoain sencilez? ¢ Conoces a personas que viven
sencillamente?

6. ¢Qué haces otendrias que hacer para vivir saneifle?

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@sco munion
CCS, vol, 42 Edicion, 2003, pp 120-121
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1.3.-UNA EXTRANA LUZ

Habia una vez, en medio de un gran bosque, un pegueblo donde ocurrié algo que a todos
dejo intrigados. Una noche de niebla en que neseni el suelo que se pisaba, llegd un caminante
diciendo que una extrafia luz habia ido por deldetél marcandole el camino para no perderse.

Otra noche volvié a suceder lo mismo. Un jovenaa&perdido buscando lefia en el bosque y
no encontraba el camino de vuelta. De repenteynéopequeia luz que se movia delante de él. La
siguidé y, gracias a ella, pudo volver al pueblo.demte no sabia qué pensar de todo esto. Unos
decian que todo aquello era un cuento. Otros deciarera cosa de duendes. Y algunos fueron a
registrar el bosque pero no encontraron nada. fRera lo que fuera, no habia duda de que aquella
extrafia luz no era peligrosa.

Un frio dia de invierno cayd de improviso una tamtaede nieve tan grande que dejo
incomunicado al pueblo. Un nifio que era pastor guatxhpado en la montafia. Por mas esfuerzos
que hicieron por ir a buscarle, fue imposible. ieva era tan blanda, y habia caido tanta, que no se
podia caminar ni un paso sin hundirse hasta lare@inCay6 la noche y todos temieron que el nifio
muriera de frio.

A la mafana siguiente, cuando la nieve estaba mrég,ftodo el pueblo fue en su busca.
Después de mucho buscar, lo encontraron acurrucattormido en el hueco de un arbol. Era un
milagro que no hubiera muerto congelado. Cuanadifieldesperto, les contd una increible historia.

Les dijo que una misteriosa luz 1le habia guiadtahelsueco del arbol para que se refugiara en
su interior. Y alli descubrié que aquella luz na erds que una pequefa luciérnaga. Ella se quedo
con él toda la noche dandole con su luz un calbatmadable, que quedd dormido. Todos quedaron
asombrados ante esto. Entonces buscaron a lanlageéen el hueco del arbol, pero por desgracia la
encontraron muerta en un rincén. Habia consumida $o prodigiosa energia por salvar al nifio.

Cogieron a la pequefa luciérnaga y la llevaron pld@a del pueblo, donde le hicieron un
monumento. Y hoy en dia, los que visitan el pugbleeden encontrar alli una luz siempre brillante
y unaplaca en la que se puede leer. «A una lagarque utilizo su luz para hacer el bien entre
NOSOtros».

PROPUESTAS DE TRABAJO

. ¢ Qué es lo que dejé mtngados a los del pueblo?

¢, Qué problema provocd latormenta de nieve?

¢,Donde encontraron al nifio? ¢ Cémo logré salvarse?

¢, Qué hicieron los del pueblo para honrar a la lnaga? ¢Por qué crees que la luciérnaga se

comportd de esamanera en su vida?

¢ Podrias decir alguna de las cosas que otras psrisaegian hecho por ti para ayudarte? ¢Por gqué lo

hicieron? ¢ Como te sentiste?

6. ¢A qué personas de la historia conoces que haysat@aor la vida haciendo el bien a los demas?
¢, Qué sabes de ellas?

7. ¢Qué quiere decir la expresion: «ponerse en al tegaotro»? ¢ Qué tiene que ver eso para hacer el
bien?

8. ¢Qué crees que es lo que impulsa a una persomzidehel bien a otra, sea conocida o no? ¢Por qué
crees gue algunas personas deciden hacer el nrals& o

o E

o1

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridl tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, pp 23-24
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1.4.- EL MILAGRO DE TIKAI

Habia una vez un pueblo llamado Tikai donde todgshabitantes eran muy pobres pero vivian
felices. Una noche llovié tanto que la corrientérite crecio y se llevo por delante una casa del
pueblo. La familia que alli vivia pudo salvarseqse quedd en la calle y sin nada. El agua se lo
habia llevado todo. Al dia siguiente todos se laafsan de lo sucedido. Rapidamente hubo una
persona que los acogié en su casa hasta que eraontm nuevo sitio donde vivir Aunque lo
tenian dificil.

Todos estaban muy apenados. Aquella noche unosdeelminos no podia dormir pensando
como podria ayudarles. Pero era tan pobre quehia sdmo. Hasta que se le ocurrié una idea. Se
levant6 rapidamente de la cama, se visti6 como yualoanco cuatro ladrillos de su casa. Los puso
en una bolsa, y aprovechando la oscuridad de lenpara no ser visto, fue a dejarlos enfrente de
la casa donde estaba acogida aquella familia.

A la mafiana siguiente, cuando sali6 el sol, sGlmiseuna palabra en las calles de Tikai:
«jMilagro!». Una y otra vez no dejaba de repetesdoca de todos. Y es que, enfrente de la casa
donde estaba la familia acogida, aparecieron mestde ladrillos, de vigas, de tejas, de baldosas,
de azulejos, de puertas y ventanas, y no séla@sbjén habia camas, mesas, sillas, armarios. O
sea, todo lo necesario para hacer una nueva casa.

Nadie se explicaba lo que veian sus o0jos. Perettoera que bastaba echar una mirada a todo
el pueblo para darse cuenta de lo que habia oouittodas las casas faltaba algo. Aquella noche
se les habia ocurrido a todos la misma idea: cain@dgo de su casa con aquella familia. Y para
sorpresa de todos, habian conseguido solucion@roelema. Ahora, con gran fiesta, se pusieron
manos a la obra y construyeron la casa en lugarseg

El pueblo de Tikai habia hecho realidad el maydosdenilagros, el de la Solidaridad.

PROPUESTAS DE TRABAJO

¢, Qué problematuvo una de las familias de Tikai?

¢, Qué se le ocurrid a uno de los vecinos del pyehla ayudar a esa familia?

¢ Por qué gritabantodos la palabra «milagro» cusadtdzo de dia?

¢ Como pudo hacerse realidad el milagro de Tikai? gi& crees que actuaron asi?

¢, Qué problemas del mundo se solucionarian rapida@rsnodos nos comportaramos como los
habitantes de Tikai?

¢, Cuales son los principales enemigos de la salald®i

¢ Sois solidarios entre vosotros? ¢, Cuando?

aRwNE

No

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, pp 66-67
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1.5.-LA ORDEN DEL REY

Un rey ordend que fueran expulsados de su reinostdos mendigos y extranjeros. No
soportaba verlos en sus calles. Desde ese dia sadosUbditos deberian llevar marcado en el brazo
un numero para ser reconocidos como ciudadanagidel La orden se cumplié estrictamente y en
unas semanas ya no quedaban extranjeros ni mendigos

Un dia el rey salié a dar un paseo a caballo poamipo. Pero una gran tormenta lo sorprendio
y su caballo se espantd con un trueno. Comenzdrer n control y el rey no pudo hacer nada
para detenerlo. Llovia con fuerza y el caballo s@orriendo sin parar, hasta que llegados a un
seto, el caballo 10 saltd y el rey cay6 en un chileno de barro quedando inconsciente.

Pasé la tormentay salio el sol. El rey seguia aadnken el suelo sin recobrar el conocimiento.
Dio la casualidad de que unos guardianes suyobamageor alli de patrulla, y al verle tirado en el
suelo, fueron a ver qué le pasaba. Estaba sucianghmdo de barro. Intentaron despertarle pero no
pudieron.

Para los guardianes no habia duda, era un mendjgo/é que estaba borracho como una cuba.
Sabian reconocerlos a simple vista. Y encima drag&ro porque no llevaba ninguna marca en el
brazo. Asi que se lo llevaron a rastras hastafdadra del reino y 10 tiraron alli fuera.

Cuando el rey despert6 no sabia dénde estabapRarto se dio cuente de que estaba fuera de
su reino. Fue indignado a la frontera para entiaegir explicaciones de lo ocurrido. Pero los
guardianes, al verle ven tan sucio, le echarontadaa. El decia una y otra vez que era el rey que
aquello era intolerable. Sin embargo los guardiamese hicieron caso, y haciéndole burla le
dijeron:

-Encima de mendigo extranjero estas loco. Nuestyo rmo quiere gente como VvOSOtros y
lanzandole varias piedras le gritaron- jLargo deilaq

Y el rey comenzo a llorar amargamente. Habia caidsu propia trampa. Ahora, alla donde
fuera, siempre seria un mendigo y un extranjero

PROPUESTAS DE TRABAJO

=

¢,Cudl fue la orden del rey y por qué motivo la dio?

2. ¢Qué le ocurrio al rey cuando salié a pasear dloaba

3. ¢Por gqué los guardias de la patrulla trataronyatieeesa manera? 4. ¢ Qué hizo el rey al verse fuera
de sureino? ¢Por gué terminé llorando?

4. ¢Sabrias explicar lo que son los prejuicios? ¢Beg@dner varios ejemplos practicos?

5. ¢Sueles juzgar a las personas por su apariener@maxntes de conocerlas de verdad?

6. Explicaesta frase: «en la variedad esta la riqyezhiego aplicala al tema que estamos tratando.

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridjl tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo B@sco munion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, pp 84-85
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1.6.-ZAPATOS EN ACCION

Una noche, mientras todas las personas dormiargamatos del mundo entero se reunieron
urgentemente. Aquello no podia sequir asi. Los twapde los pobres cada vez eran mas pobres y
los zapatos de los ricos eran cada vez mas ricaBiaHjue hacer algo ya que el mundo de los
hombres no hacia nada por cambiarlo.

Los zapatos se pasaron toda la noche buscandolut#s. Y después de mucho debatir, los
zapatos de los ricos decidieron 1o siguiente:

-No daremos ni un paso mas hacia la injusticia.aftipde ahora estaremos siempre al lado de
los pobres.

Y asi lo hicieron. A la mafiana siguiente, cuandgplarsonas ricas se pusieron sus zapatos para
ir a sus bancos y negocios, no podian creer ldeguestaba pasando. Por mas esfuerzos que hacian,
no iban donde querian. Creian estar sofiando, peabae bien despiertos. Sus zapatos se movian
solos y caminaban sin ellos quererlo.

Los zapatos de los ricos les llevaron hasta dostiban los pobres y se quedaron a su lado.
Aquello era una locura. Intentaron quitarse los ditas zapatos, pero no podian. Probaron con
tirarse al suelo y marcharse a rastras, pero [oatas les hacian ponerse de pie enseguida.

No sabian lo que les estaba pasando pero lo @etque ahora estaban viviendo en las casas
de los pobres. Y si querian comer tenian que paaolies ellos. Pero como los pobres tenian tan
poco, los ricos comenzaron a pasar la misma haylar enisma necesidad que pasaban ellos.

Sélo cuando decidieron caminar hacia la justicizas gapatos les dejaron marchar donde
quisieron. Y al seguir este camino, repartieron raygezas y privilegios para que el mundo fuera
mas justo. Y desde entonces dejaron de haberyipabres. Todos llevaban los mismos zapatos.

PROPUESTAS DE TRABAJO

¢ Por qué se reunieron los zapatos del mundo erepd2ué es lo que decidieron?
¢, Qué ocurri6 al dia siguiente de haber tomado exgsi¢h?
¢, Cuando los ricos pudieron caminar con libertad?
¢Por qué crees que el afén de riquezas provoesstiagtisticias?
¢Por qué crees que los paises ricos se gastamderemn hacer armas o en ir al espacio, y no se
preocupan por solucionar la pobrezay el hambréngyeen el mundo?
A finales del 2000 habia en el mundo 358 personastgnian cada una mas de mil millones de
délares. Ellas juntas tenian mas dinero que 2500rmas de seres humanos que viven en la pobreza.
¢, Qué les dirias a estas 358 personas?
7. ¢Qué tendria que cambiar en el corazén de lasn@ergmara que este mundo fuera mas humano y
justo?
8. ¢Como puedes contribuir ta, alli donde vives, pameste mundo sea mas humano y justo?

abkobdE

o

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Rl@sco munion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, pp 103-104
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1.7.- CUENTO ANIMADO

Os dividiréis en dos grupos y cada grupo tendrargpessentar el cuento mediante sombras
chinescas. Esto consiste en colocar una sabaredeodig un hilo para que haga de pantallay, a2 6
3 metros de ella, poner en el suelo un flexo o Enapue la enfoque.

Sentados en el suelo a lo largo de la sabana, ignttna las espaldas la luz, se pondra cada
grupo para hacer su representacion. El publica&siatro lado de la pantalla viendo las sombras
que hagan.

Para poder hacer estas sombras, cada grupo récertarartulina siluetas de zapatos de todas
las formas y también siluetas de personas. Patmgliir las personas ricas de las pobres se les
podraponer los ricos un sombrero.

También se haran varillas de unos 30 6 40 centhsete largo, a base de plegar bien tiras de
cartulina. En el extremo de estas varillas pegaracelo las siluetas que se hayan recortado antes,
quedando de esta manera:

|
1

Cada grupo decidira cuantos zapatos y personasTaembién podra hacer otras siluetas que se
le ocurran al leer el cuento. Para hacer la reptasi®n se pondra musica de fondo mientras un
compafiero del grupo va haciendo de narrador deteuko leeré sin prisas. Todo lo que él vaya
diciendo debera ir representandose por medio desdasbras chinescas. Podra haber también
momentos de silencio en los que el narrador nordaga pero las sombras estén actuando.

También los que manejan las siluetas podran haflergds, por ello él grupo debera hacerse un
guion de todo lo que va a hacer y decir. Podra ficadiel cuento y afiadir los dialogos que crea
convenientes hacer mas viva la representacion.

Para que las sombras salgan bien, las siluetasatebstar tocando las sabana o estar muy cerca
de ella. Después de ensayarlo, comenzard la repaes® del cuento.

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Rl@sco munion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, pp 104-105
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1.8.-EL ARBOL SOLITARIO

Habia una vez un arbol muy grande que vivia s@iear medio de una pradera. Tenia muy mal
genio y no se llevaba bien con casi nadie. Le bastatar siempre muy elegante y distinguido. Un
dia llegd un p4jaro carpintero para hacer un heecsu tronco y poner su nido. El arbol, al ver que
estaban haciéndole un horrible agujero, se pusosfuy le dijo que se marchara inmediatamente.
El pobre pajaro le pidi6é perdon y se marcho. Pedrtml era muy rencorosoy nunca perdonaba a
nadie.

Mas tarde llegd una bandada de gorriones que Seqrosus ramas para descansar. Entonces, el
arbol, al ver que estaban despeinandole aquellpsraeos, se puso hecho una fieray comenzé a
mover sus rama para que se fueran de alli. Losoger |le pidieron perdén por haberle molestado y
se fueron volando.

Poco después llegd un alegre grupo de abejas eaokectar el néctar de las flores del arbol. Y
éste, al verlas corretear por dentro de sus flque=dd horrorizado. No soportaba ver aquellos
bichos. Asi que las obligo a irse de alli. Ellapigieron perddn, pero él ni les contestd. No habia
duda de que el &rbol estaba teniendo un mal dia.

Sin embargo lo peor ain quedaba por venir. Al mélivio que dos lefiadores se acercaban a
él llevando sus grandes hachas al hombro. El @ledlé espantado. No tenia escapatoria. Habia
llegado su hora. Comenzé a llorar como un nifiosylicar perdén a los lefiadores. Su gritos de
clemencia se escucharon por toda la pradera.

Y cuando los lefiadores ya estaban apunto para elgolemer hacha de repente, un grupo de
abejas les envolvio amenazando con picarles Bilr®h sus hachas al suelo y salieron corriendo a
refugiarse en su tienda de campafia. Entonces arop@rpintero, con su afilado pico, rompié los
mangos de las hachas. Y una enorme bandada dengsrge lanzé sobre la tienda de los lefiadores
y se la llevaron volando por aires.

A los lefiadores se les quitaron las ganas de carbates y nunca volvieron por alli El arbol se
habia salvado. Pero queddé muy avergonzado al \eefeghabian ayudado los que él habia tratado
tan mal. Por primera vez en su vida les pidio penuidr todo, y desde aquel momento, se convirtio
en la casay refugio de todos los animales deddegra.

PROPUESTAS DE TRABAJO
¢Por qué crees que el arbol no perdonaba nunadie?na
2. ¢, Quiénes son los personajes a los que el arbodnaloipa al principio del cuento? ¢ Qué hacian estos
personajes cuando se daban cuenta que habian adloledtarbol?
3. ¢Por qué crees que los animales deciden defendéalde los lefladores? ¢ T U que hubieras hecho
en su lugar?
¢ Cémo reacciona el arbol ante esta ayuda inesffe¢Ada qué manera le cambia la vida al arbol?
¢, Qué quiere decir esta expresion: «Ojo por ojoeyteipor diente»? ¢Estas de acuerdo con ella?
¢Por qué?

o~

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Rl@sco munion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, pp 144-145

Dominicos mundo al revés -15-



Lectura escenificada del cuento “El arbol solitario

Consiste en que el animador ira contando el cugntoientras, todo el grupo ir4 haciendo la
escenificacion. El animador repartira los persanajgre todos los miembros del grupo: uno hara
de arbol, dos seran los lefiadores, uno sera ebpcgapintero, cuatro haran de gorriones y el resto
de abejas.

Entre todos se pensard cOmo tiene que actuar cageo gle personajes en los distintos
momentos en que aparecen. Cuando esté claro lbemeegue hacer cada uno, el animador dara un
tiempo para que os puedan confeccionarse un vestimgprovisado que represente de alguna
manera el personaje que van a interpretar. Se dispae papel continuo, hojas de periddico, celo,
grapadora, tijeras y cualquier otra cosa que puedaeguir el animador. Después de esto podra -
comenzar la representacion.

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, p. 145
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1.9.-EL SECRETO DEL GLOBO

Un dia Dios puso un globo en la tierra para quesdds que quisieran subir al cielo a verle
pudieran hacerlo. El globo era enorme y en é1 parfiber hasta cien personas. Fueron muchos los
grupos que quisieron subir en él. Se formaron faogdas. Pero cuando el globo estaba lleno de
personas listas para volar, no habia manera delgl@bo se levantara del suelo.

Por mas intentos que hacian por elevarse no teimgdn éxito. Lo probaron todo; desde llenar
el globo con aire muy caliente o desprenderse de peso inutil, hasta dar saltos para impulsarlo,
pero no hubo manera. Incluso con una sola persdndasen él, no habia forma de hacerlo volar.

Fueron tantos los grupos de personas que lo imtentsEn conseguirlo, que al final, todos
pensaron que aquel globo no funcionaba. Hastaeg® lin nuevo grupo que nada mas subirse a él,
subieron al cielo con la velocidad de un rayo. E&j0 perplejos y admirados a todos.

Cuando bajaron de ver a Dios, otros grupos volaiexantentar subirse, pero el globo no se
elevd niun palmo del suelo. Otra vez habia degedfuncionar. Rapidamente fueron a preguntarle
al grupo de personas que habia conseguido subielalqué es lo que habian hecho para que el
globo funcionara. Y ellos respondieron:

- Lo unico que hemos hecho ha sido querernos canmdnos. Entonces el globo ha subido
como un cohete hacia el cielo.

Desde ese momento, todos los grupos de personagiguian ir al cielo para ver a Dios tenian
que quererse como hermanos. Solo asi el globo fodimnar.

PROPUESTAS DE TRABAJO

¢Por qué pensaban todos que el globo no funciorggBa@ntas cosas intentaron para hacerlo volar?
¢ Con qué grupo de personas si funciong? ¢Por qué?

¢ Funcionaria el globo sivuestro grupo se subieral®

¢, Qué es lo que debe caracterizar a un grupo tieueois?

¢, Qué cosas no deberian caracterizar nunca a um deugeguidores de Jesus?

ahwNdE

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridjl tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo B@sco munion
CCS, vol 2, 32 Edicién, 2003, pp 197-198
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1.10.- LOS PAPALAGI

DESARROLLO:

Entregar a cada personay leer entre todos enlt@Elasiguiente texto.

Al entregarselo, se les explica que es la desérpde una cultura real y se les pide que si
alguien cono ya esta cultura no dé ningin datoesela a los demas.

"El cuerpo de los papalagi va enteramente cubieréo taparrabos, esteras y pellejos de
animales, tan herméticamente ajustados que nieriguin ojo humano no los rayos del sol son
capaces de penetrarlos, tan apretados que su cusepouelve de un blanco descolorido y parece
cansado como una flor que crece en el bosque lesgados arboles.

Alrededor de los pies se atan una piel tan moldeabmo recia. Normalmente la pies suave es
elastica y se moldea bien a la forma del pie, dardura no lo hace en absoluto. Estan hechas de
gruesos pellejos de animal que han sido puestos®jo, desollados con navaja, golpeados y
colgados al sol tanto tiempo que se han enduregidartido.

Usando esto, los papalagi construyen una especiecal®ma con los lados altos, lo
suficientemente grande para que el pie se ajusta.¢dnoa para el pie izquierdo y una para el pie
derecho. Estos pequerios "pies-barcos" estan swgétededor de los tobillos con cuerdas y garfios
para contener el pie dentro de una fuerte capstalbcomo el caracol de su casa. Los papalagi
llevan estas pieles desde el amanecer al ocasolelean incluso de viaje y cuando bailan. Los
llevan incluso cuando hace tanto calor como anesith tormenta de lluvia tropical.

Esto va contra la naturaleza, cansa a los piesrgpan ya muertos y apestados.

La mujer también lleva sus esteras y taparrabostajios a su cuerpo y sus tobillos, por eso su
piel esta llena de cicatrices y cardenales. Susa® han vuelto flacidos por la presion de una
estera que atan a su pecho, desde la gargantgoaite baja del cuerpo y también alrededor de la
espalda, con apuntalamiento suplementario de espiegpescado, alambre de hierro y cuerdas.

Sin embargo es comun que los taparrabos de las teensigan mas finos que los de los machos,
y con mas colorido y atractivo. Algunas veces senjpe que la carne de los brazos y de la
garganta asome, ensefiando de este modo mas cagnesgmachos. Pero no obstante se considera
virtuoso que una chica se mantenga completamemierda.

Es por eso por lo que nunca he entendido por qté gsrmitido que mujeres y muchachas
muestren la carne de sus espaldas y cuello enriasdgs fiestas sin caer en desgracia. Pero quiza
en esto reside la gran atencion de la fiesta, emnlgs cosas que estaban prohibidas todo el tiempo,
se permitan ahora

Esta es una descripcion realizada por El jefe Tiul/ Tiavea del Pacifico Sur sobre 1925. Los
papalagi que describe son los hombres blancos.
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Debate

Primera parte:

» Pedirles que dibujen a los papalagi como se logimaa. Discutir cdmo son los papalagi y
sobre todo si su cultura tiene o no costumbresrdbsu

* Se puede pedir que valoren de 0 a 5 lo que lesrgaistivir en esa cultura.

Segunda parte:

» Descubrirles quiénes son los papalagi.

Analisis de sentimientos:

» ¢Como os sentis al descubrir que se trata de aymsipia cultura?

* ¢Alguien ha cambiado su relacién afectiva con ltuca valorandola menos cuando no
sabian que erala propia?.

Andlisis de los hechos:

» ¢Alguien descubri6 que se trataba de su propiare@t

* Explicar las ideas surgidas en la primera partelelehte.
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Fuente: Idea recogida de F. Bustamante y M.L. lRderaen COLECTIVO AMANI, Talleres de técnicas para la
intervencion con grupos de jovenes desde el tidibpm Analisis y resolucion de conflictos interwrales , Madrid,
pp.87-88; PANIEGO, José Angel y LLOPIS, Carmen @)98ducar para la solidaridad>CS, Madrid , pp. 109-111
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MATERIALES
PARA REFLEXIONAR
Y COMPARTIR EN GRUPO

Dinamicas

Seleccionados por
LUISMARTIN FIGUERO
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2.1.-CONSTRUCCION DE FRASES

Se divide a los participantes en grupos. A cadp@se le da una serie de palabras y con ellas
tienen que formar una frase. Cada palabra estardéaeen una hoja de papel. Una vez que han
completado la frase se les pide que miren si haybpidad de formar otras frases. Una vez que han
descubierto una serie de frases, se les pide gae sha de entre las varias frases que hayan
seleccionado y por qué han elegido esa y no otras.

La frase correcta e8Y VI UN CIELO NUEVO Y UNA TIERRA NUEVA "
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2.2.-DINAMICA DE LA PECERA: LAS PIEDRAS

Parecia un juego de nifios, pero quienes establanseria eran adultos. El conferenciante habia
sido invitado para dar a un grupo de profesores amagla sobre como organizar la actividad
docente.

Los profesores, armados de carpeta, folios y l@bigse quedaron extrafiados cuando el
conferenciante les puso sobre la mesa un recipdenteistal vacio, sacé de debajo de la mesa unas
piedras y las introdujo en el recipiente. Al fimali pregunté a los asistentes si creian que estaba
lleno. Todos asintieron.

Luego, ante el asombro de los profesores, sigyp@sitando otros materiales en el recipiente:
primero gravilla, después arena fina y cuando peargge ya no podia entrar ni un alfiler, vertio
sobre el recipiente un jarro de agua. Luego prégarlbs presentes sobre el significado de lo que
habia hecho.

Las respuestas fueron de lo mas variadas. Huboaguentendieron que, por muy cargada que
estuviera la agenda de trabajo, siempre se pod&r lua hueco para otras cosas y hubo quienes
pensaron que cuantas mas cosas se reciben dstimsati estamentos de la sociedad mas completo
se sentia uno.

Al final, el profesor concluyé: lo que he queridecil es lo que todos habéis visto con vuestros
propios ojos. Si no hubiera colocado las piedramdgs en primer lugar no hubiera sido posible
depositarlas después. Si no damos prioridad a B im@ortante, dificimente podremos encajarlo
después en nuestro sistema educativo. ¢ Cudlesisstras piedras grandes?

¢Cudles son las piedras grandes en el mundo ddulea@on? ¢Impartir conocimientos?
¢Motivar al estudio? ¢llusionar? ¢Mantener el orelerla clase? ¢ Educar en valores? ¢Formar
personas? ¢ Evitar los conflictos en el centro asgol

Con frecuencia, la tarea del dia a dia, la restotudie los pequefios o grandes problemas del
momento, la preparacion de una actividad concréaotitud de indiferencia ante un colectivo con
el que creemos que poco o0 nada se puede hacemurds pacer olvidar lo que es fundamental en
nuestra tarea educativa. Es un peligro

Es muy importante jerarquizar aquello que como gemfes queremos conseguir para nuestros
alumnos y darle prioridad, no sea que de tantonfimen la duna que tenemos delante, de tanto
entretenernos en suavizar sus pendientes, no nassdrienta de que detras de ella hay un inmenso
océano que ofrece miles de posibilidades parasirad y para el desarrollo de la tarea docente.
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2.3.-LAS NECESIDADES BASICAS

MATERIALES:
Papely l&piz

DESCRIPCION:

A) Cada participante cuenta con una hoja de pape@lig.|8e formula la siguiente cuestién que
ha de ser respondida individualmente: ¢Cuales s®@mécesidades basicas sin las cuales
piensas que no podrias vivir o realizarte COmoquer3.

Para contestar a esta pregunta puede ser de grdadujue repasen sus actividades desde
gue se levantan hasta que se acuestan, anotanta dista qué cosas emplean, de qué tipo
de servicios precisa, qué personas le son necesetica.

B) Luego coloca en una columna las cosas materiaesegesita para su existenciay en otra,
las necesidades de otro orden que cree impreskadibna vez hecho esto coloca las
necesidades por orden de mayor a menor importancia.

C) Se presenta luego al grupo la siguiente hip 6tkaasginemos que se da en nuestra ciudad la
alarma generalizada porque va a efectuarse un bdeda

D) atéomico. Cada uno de los integrantes del grupo @Uiedarse al refugio 12 cosas o
personas. Han de elegir bien ya que éstas harrlde seprescindibles para una futura vida
en la que pueden faltar muchos elementos parasatrdfo humano. Cada uno prepara su
lista en particular.

Una vez realizada la seleccion, sefialar que pgnaia cantidad de personas que se espera en
el refugio, deben prescindir de cuatro cosas ognmess apuntadas en su lista anterior. Se
puede comentar la eleccion con los compafieros.

Cuando soélo se tienen 8 cosas, se afade el avigoedgdlo pueden entrar con 4 elementos
de su lista ya que se ha reducido el refugio aacaesfallos en la seguridad del mismo.
Hacen la nueva eleccion y se comenta con los veciibterminar este punto, tras 35
minutos, se puede dar al grupo un pequefio descanso.

E) En grupos de cuatro se comentan las siguientesmeeg
» ¢COmo te has sentido al reducirse tus posibilidddesda o de desarrollo humano?.
» ¢Qué repercusiones tendria en tu existencia esigdaeproyectos de vida o incluso la
misma posibilidad de vivir?.
» ¢CoOmo te has sentido al tener que tomar la dedidiejar fuera del refugio a personas
y cosas importantes entu vida?

Tomado de: Colectivo No violencia y Educacion (1990gar ala paz Madrid.

Dominicos mundo al revés -24-



2.4.-LA FUENTE DE LA ALEGRIA

La alegria verdadera es aquella que nace del coreg@ontaneamente. Vamos a ver de qué
manera podemos llenar nuestro corazén de estel¢igtegria para estar siempre alegres y felices a
pesar de las dificultades.

Os sentaréis en circulo y el animador colocaral @ergro un recipiente que simulara ser una
fuente. Luego repartird a cada uno 15 pequefiodgsamen el nombre de un pais, para escribir en
ellos aquellas cosas, acciones, hechos, detatieacisnes o0 momentos que conozcais de ese pais.
Procurad que sean cosas que 0s tocan realmentaebo.

Siguiendo un orden, cada uno escribird una de estas en un papel y lo dejara en la fuente,
como si fuera una gota de agua. No dira lo queuesto. La primera parte de la dindmica termina
cuando todo el grupo ha echado en la fuente t@dasaracteristicas de todos los componentes del

grupo.

Ahora el animador le dara un vaso de plastico adet@rupo, pondra muisica, y mientras ésta
suene, el vaso tendra que ir pasando de mano empuoarnodos los del grupo. Cuando el animador
pare de improviso la musica, aquél que tenga emesaento el vaso, se levantara e ird a la fuente
de la alegria para beber de ella. Cogera uno dpdpeles de alli con su vaso, lo leerd y debera
decir con mimica lo que pone en el papel.

Tendra 3 minutos de tiempo para que los comp afdelis en lo que quiere decirles con gestos.
Pasado este tiempo, lo adivinen o no, la musiceevdla sonar y el vaso volvera a viajar de mano
en mano. Se podra estar haciendo esto hasta queehiaeglan participado por lo menos una vez.

Después, cuando el animador lo cree oportuno,cegar todos los rasgos y se leen para dar a
conocer los resultados de la reflexion del grupo.

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@sco munion
CCS, vol, 42 Edicion, 2003, p 19
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2.5.-COLLAGE: «LA VIDA ESBELLA»

Son muchas las cosas que nos pueden ser motivegbi@aan la vida si sabemos aprovecharlas
y saborearlas en cada momento. A veces no serarqueapequefios detalles, otras veces seran
cosas mas sefialadas.

Vamos a hacer ahora un «collage» . Un «collageesmnas que expresar una idea por medio de
imagenes recortadas y pegadas unas junto a otrdignpose poner también alguna palabra o frase
para reforzar esa idea. Nosotros nos dividiremograpos de tres personas, y a cada grupo el
animador le dara una cartulina, revistas, peri&itigras y pegamento.

La idea que habré que transmitir por medio dellageb es ¥ vi un cielo nuevo y una tierra
nueva..». Cada grupo recortara todas aquellas imagenetogréfias que transmitan la belleza de
la vida con todas sus riquezas y posibilidades pgguefias que sean. A veces habra que recortar
imagenes enteras, otras veces sera necesarioaresOld una parte o silueta de alguna imagen que
nos interese. Luego se pegaran sobre la cartudimaadio que las imagenes combinen entre si. Se
trata de hacer una composicion artistica que trisagror si sola la idea que queremos comunicar.

Al final cada grupo expondra su trabajo explicaraddos demas por qué han elegido esas
imagenes y cudl es su sentido. Luego se colgasirkdollage» en la cartelera del grupo, o en
alguna pared de la sala, para que nos recuerdepigeque, a pesar de las dificultades, la vida es
bellay vale la pena vivirlay aprovecharla corgeie.

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@sco munion
CCS, vol, 42 Edicién, 2003, pp 22-23
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2.6.-EL BINGO DE LAS NACIONES

En el mundo hay muchos paises. Muchos de ellosodesidos para nosotros. Con esta
dindmica nos podemos empezar a familiarizar comelbre de algunos de esos paises y empezar a
aprenderlos. Fijate en todos los nombres de I@ep giue mencionamos a continuacion.

Después de que el animador te aclare algo de adgdecellos o los descubrais por vuestra
cuenta a través de libros, enciclopedias, inteetet, escribe en este carton de bingo los paises q
parati son mas importantes o que te atraen ponalgazon Luego dirds al grupo por qué razon las
has escogido.

Argentina Chile Uruguay Paraguay Brasil
Bolivia Peru Ecuador Guayana Venezuela
Colombia Panama Costa Rica R. Dominicana Cuba
Guatemala M éxico EE.UU. CanadaAustralia

N. Zelanda Salomén Papua N. Guinea Indonesia
Micronesia Malasia Filipinas Vietnam Laos
Taiwan Tailandia China Japon Korea

Mongolia Rusia India Pakistan Nepal

Iran Georgia Kazajstan Sudafrica Namibia
Madagascar Mozambique Angola Tanzania Congo
Kenia Somalia Guinea Ecuatorial Etiopia Nigeria
Sierra Leona Oman Sudan Chad Mali
Arabia Saudi ArgeliaSahara Occidental  Egipto d.ibi

Irak Israel Tunez Marruecos  Turquia
Grecia Italia Portugal Espafia Ucrania
Rumania Alemania Francia Lituania Finlandia

Reino Unido Irlanda Suecia Noruega Islandia
Noruega

Hecho esto, podréis jugar al bingo de la UNIDADSs lzalabras se escribiran en pequefios
papeles y se pondran en una bolsa. El animadsriedl@aacando y nombrando. Si la que dice esta
en tu cartén, la tachas. Cuando completes una oedodas tachadas, cantaras linea. Ganaras 5
puntos por linea cantada. Y cuando tengas todasdhsdas, cantaras bingo y ganaras 15 puntos.
Se podra jugar, tantas veces como quieras. Peaceflaitendras que hacerte tus cartones de bingo.

Seria interesante ver cuales son los paises ngidosleor el grupo y analizar los por qués de
esas elecciones. ¢Cuantos de los paises elegidesgoen al primer mundo?, ¢cuantos al tercero?
¢A qué pensais que es debido esa eleccion?.
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Argentina
Bolivia
Colombia
Guatemala
N. Zelanda
Micronesia
Taiwan
Mongolia
Iran
Madagascar
Kenia

Sierra Leona
Arabia Saudi
Irak

Grecia
Rumania
Reino Unido

Noruega

Chile Uruguay Paraguay Brasil
Peru Ecuador Guayana Venezuela
Panama Costa Rica R. Dominicana Cuba
M éxico EE.UU. Canada Australia
Salomén Papua N. Guinea Indonesia
Malasia Filipinas Vietnan Laos
Tailandia China Japoén Korea
Rusia India Pakistan Nepal
Georgia Kazajstan Sudéfrica Namibia
Mozambique Angola Tanzania Congo
Somalia Guinea Ecuatorial Etiopia Nigeria
Oman Sudan Chad Mali
ArgeliaSahara Occidental Egipto iaLib
Israel Tunez Marruecos Turquia
Italia Portugal Espafia Ucrania
Alemania Francia Lituania Finlandia
Irlanda Suecia Noruega Islandia
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* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Rl@sco munion
CCS, vol, 42 Edicion, 2003, pp 53
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2.7.-EL VOLCAN

Solemos tener muchas cosas en nuestras casas @éodas son realmente necesarias. Y a
veces podemos incluso correr el peligro de apilasidanto, que las prefiramos a ellas antes que a
las personas que nos rodean. Vamos a ver ahoraxapas de las que tenemos son realmente
importantes y cuales no tanto.

Por unos instantes vamos a imaginar que vivimasnerhermosa isla del Pacifico. Pero en ella
hay un volcan que ha comenzado a echar humo yacgnamenaza con entrar en erupcién en
cualquier momento. Se declara la alarma genera gasla orden de evacuar la isla. Expertos
afirman que el volcan va a explotar y destruiialiaborrandola del mapa.

Rapidamente llega a nuestra casa un coche de pidotesivil y dan seis minutos para que
recojamos solo cuatro cosas y nos vayamos, cas allbarco que hay en el puerto esperando para
zarpar.

Ahora se trata de escribir dentro de esta maletaclatro cosas te llevarias de todo lo que
actualmente tienes en tu casa. Todo lo que nevedlsera destruido por el volcddo(importa que
las cosas que elijas no quepan en una maleta; puseede cualquier tamaijio

Una vez en el barco te uniras a los demas evacugqdesseran todos los del grupo, y os diréis
lo que habéis podido salvar de vuestras casasndiipor qué habéis elegido esas cosas y no otras:

Pero las desgracias nunca vienen solas, y el capitaunica a los pasajeros del barco que hay
exceso de carga y todos deberan desprenderse aeshss de su maleta. A continuacion cada uno
dird con qué dos cosas se ha quedado finalmente.

» Haced ahora entre todos una lista de las dieascasateriales o no, que credis que todas las
personas del mundo deberian tener para vivir agmidid.

» Ahora haced otra lista de diez cosas que creg&@ssqn innecesarias por ser lujos
excesivos, o gasto inutil de dinero, o porque sElpwivir perfectamente sin ellas.

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madrid| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol, 42 Edicion, 2003, pp 118-119
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2.8.-NUBES COLGANTES

Cada uno de vosotros dibujaréis en una cartulsraafio folio o cuartilla, la silueta de una
nube. La recortaréis y escribiréis en una de suascana palabra (Ejemplg) y por detras
dibujaréis la silueta de un pais pobre (el quedaisierA continuacion, en otro trozo de cartulina, s
queréis de otro color, haréis lo mismo pero esanithd otra palabra y por detras otro pais, pe® si |
primera vez pintasteis un pais pobre ahora tenduégintar un pais rico. Tenéis que realizar esta
actividad hasta pongais el textor ¥1 UN CIELO NUEVO Y UNA TIERRA NUEVA... ". Lo
haréis con rotuladores para que quede bien y sgapeer desde cierta distancia. Luego haréis un
pequefio agujero en la nube para atarle un hilolg daréis al animador. Este las ira atando a los
extremos de unas varillas, y finalmente estos otdgalos pegara con celo en el techo de la sala
guedando de esta manera:

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol, 42 Edicion, 2003, pp 72
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2.9.-EL ROMPECABEZAS

Lo que vamos a hacer ahora pretende reflejar looguee en nuestras vidas desde el momento
en que venimos a este mundo. Os dividiréis en grufeocuatro personas y cada grupo se sentara
alrededor de una mesa espaciosa. Los compaferasoqueedan formar grupo de cuatro haran de
observadores de los grupos ya formados.

El animador repartira a cada componente de losogrupenos a los observadores, un sobre que
contendra 10 piezas de un rompecabegbmral del mundo al revés con la frase “Y vi unelo
nuevo y una tierra nueva..)! Seran cuatro rompecabezas diferentes por grupo.

Los cuatro del grupo tendran que componer su roafieeas. Pero de las 10 piezas que hay en
los sobres de cada uno, 4 piezas no corres ponaast@nompecabezas sino al de sus comparieros de
grupo Se diferenciaran unos .de otros por los distintmges del murgl

NORMAS PARA COMPONER EL ROMPECABEZAS

* Construiréis vuestro rompecabezas a la vistandeg, poniendo todas vuestras piezas sobre la
mesa.

* Durante esta actividad no se podra hablar corcdmspafieros de grupo, ni hacerse sefias de
ningun tipo, ni pedir piezas, ni robar, ni tocas [@ezas de otro compariero. Los observadores se
encargaran de vigilar esto.

* Lo que si se puede hacer es dar a otro compdagrpiezas que a uno no le encajen en su
propio rompecabezas.

* Cuando alguien consiga componer su rompecabéaamtara la mano y el animador, o un
observador, ird a comprobar si esta bien hechest& correcto, él sera el primero en acabar, y a
partir de él ira viendo quién es el segundo, teraic.

COMENTAMOS
1. ¢Cdomo te haido en esta actividad? ¢Por qué?
2. ¢Por qué razén unos han acabado antes que otrasieglendido de ellos el haber acabado
antes o después?

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madrid| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol, 42 Edicion, 2003, pp 155-156
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2.10.- LA TARJETA DE VISITA

Todos los seres humanos hemos sido creados ddadu®Nadie es mas que
nadie ni menos que nadie. Todos tenemos y gozamds misma dignidad de ser
personas. Sin embargo siguen existiendo seres lusm@ne son marginados y
despreciados por otros que se creen mejores oi@agsea ellos. Aqui tienes una lista
de personas que ahora mismo, o en tiempos padadosufrido en carne propia la
marginacion y el rechazo:

Por razén de su raza Por raz6n de susideas Pazones

o procedencia y COMpPromisos econémica
Africanos Por buscar justicia Pobres
Indios Por decir la verdad Mendigos
Gitanos Por buscar la libertad Analfabetos
Mestizos Por ayudar a pobres Si n trabajo

Chinos Por ideas politicas

Sudamericanos Por ideas religiosas
Arabes Por ideas cientificas
Indigenas Por opinar libremente

Por razones fisicas Por razones sociales r s creencias

Enfermos Ser mujer Judios
Enfermos contagiosos Extranjeros Musulmanes
Discapacitados fisicos Inmigrantes Budistas
Discapacitados psiquicos Expresidiarios Cnsisa

Ser bajos de estatura Exdrogadictos Hindles

Ser obesos

Exalcohdlicos

Ateos

Por la forma de vestir
Por ser de un barrio

Por la voz

Por alguna marca en la piel
Por el color de la piel

Por un defecto fisico

Ahora os dividiréis en seis grupos. Cada grupo g=éouna de las seis razones por las que se
margina. No podran repetirse. Luego, cada comperaeitgrupo escogera uno de los tipos de per-
sonas que son marginadas por la razon que el driapescogido. Por ejemplo, si el grupo ha
escogido como motivo de marginacion la raza o mlerceia, entonces uno hara de africano, otro de
indio, gitano, segun los miembros del grupo. Lo caga uno haya decidido representar lo escribira
en una tarjeta de visita que le habra dado el atomy se la pegara con celo en una parte visible
de la ropa.

Se despejara la sala de obstaculos, y a una oeleanonador, todos comenzaran a moverse
libremente por la sala dandose la mano o saludéndfectuosamente con todos aquellos con
quienes se encuentren. Todo esto se hara sin mianpalabras.

Cuando el animador dé una palmada y diga uno desdiss motivos de marginacion, nadie
saludara ni le dara la mano a los afectados pemestivo. Les rehuiran (sin correr), no les didgir
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la mirada, les daran la espalda, les pondran daraesprecio, querran estar lo mas lejos posible de
ellos, y todo esto mientras van dando la mano ydsaldo a los demas. En cambio, los afectados
estaran siempre intentando dar la mano y saluttates a pesar de ser rechazados.

A una nueva palmada, el animador dird una nuev@anrde marginacion, y se volvera a repetir
lo mismo, pero siendo ahora otros los afectadossiYsucesivamente hasta que los seis grupos
hayan pasado por esta penosa experiencia de n@oging rechazo. Acabado esto, vendra el
momento de comentar como ha ido:

1.

2.

¢,Como te has sentido cuando eras rechazado y adwogior todos?
¢ Te harecordado alguna situacién real que tu hayide o presenciado?

¢ Te imaginas como seria tu vida si al salir de togids te trataran como ahora te has
sentido tratado por unos momentos? ¢ Qué pensarias?

¢, Qué se podria hacer para luchar contra la mar@nywda intolerancia?

¢ Coémo podriais ayudar a comparieros que conocéisajueschazados o marginados por
otros?

Ahora, cada grupo preparard un pequefio discursigiddi a los que margnan, en el que
defienda la igualdad de todos los seres humanaté Mazones convincentes por las cuales nadie
puede ser discriminado por la razdén que su grupogés al principio de la dinamica. Luego, un
representante de cada grupo dira el discurso @mmmpafieros como si fuera un mitin.

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madrid| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, pp 82-83
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2.11.- GRAFFITI CONTRA LA DISCRIMINACION Y MARGINAIE

El animador pondré en el suelo una tira de papdliroao de unos 9 metros de larga. Cada uno
del grupo se ira tumbando sobre el papel de tabmaaque otro compafiero, con un lapiz, marque su
contorno o silueta de cintura para arriba. Y adosdos del grupo dejaran su silueta marcada en el
papel, quedando mas o menos de esta manera:

uﬂo AlllL RACISMOL

Luego el animador dard a cada uno un color difereah el que tendra que rellenar su silueta.
Con esto simbolizara que cada uno tiene una riggeeaportar a la sociedad para enriquecerla, y
que por ello, nadie puede prescindir de nadie.

Después todos pensaréis varias frases diferengesegn mensajes a favor del respeto o contra
la discriminacion y la marginacion. Por ejemplodde somos iguales; no al racismo; todos somos
necesarios; todos somos hermanos; todos somosdeij@8os; nadie es superiora nadie; trata a los
demas como ta quieres ser tratado; todos tenemogijak aportar, Y vi un cielo nuevo y una tierra
nueva, etc.

Estos mensajes se escribiran utilizando el coleraaaa uno tenga asignado desde el principio,
y se colocaran en la parte que ha quedado en béauima de las siluetas.

fvieés

A

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madrid| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, pp 85-86
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2.12.- LA FABRICA DE CUBOS

La razén por la cual se producen estas desigualdathegrandes e injustas entre paises ricos y
pobres intentaremos verla por medio de esta dimaior unos momentos vamos a representar lo
que ocurre en el mundo, y viviremos en carne prigpiajusticia mas grande que hoy en dia estan
padeciendo miles de millones de seres humanos.

Os dividiréis en 5 grupos a los que se les asignar&uertes un continente o region del planeta
(Zonas ricas: América del Norte, Europa. Zonas esibhmérica del Sur, Africa, Asia).

Cada grupo se pondra en mesas muy separadas énfkamimador repartird el material
necesario para el juego de la siguiente manera:

La tarea consiste en fabricar cubos de 7 cm depadectamente montados. Se trata de ver los
cubos que puede producir cada grupo.

Npl)?itr?]gis Tecnologia Industria  Maquinaria M;‘rr;%gfaggra
(Hojas Ad) (Tijeras)  (Reglas) (LApices) (Celo)
América
del Norte 1 3 3 3 2
1 1 3 3 1
Europa
AFRICA 10 - - - -
Ameérica del
8 - - - -
Sur
Asia 6 - - - -

Cada grupo nombrara a un compafero para que hagatsgador Sera siempre el mismo a lo
largo del juego. Ya que cada grupo ha recibidoiistcantidad de material, los embajadores

tendran la mision de negociar con los embajadoeedosl otros grupos, ofreciéndoles algunos
materiales suyos a cambio de otros que ellos riangsara hacer los cubos. Estas negociaciones se
haran siempre fuera de la zona de las mesas. & lkembajadores podran estar de pie y moverse

por la sala.

Los grupos dispondran de 25 minutos para fabriocdog los cubos que puedan. Pasado ese
tiempo, el animador vera cuantos cubos ha conseduéder cada grupo. El nimero de cubos
fabricados significara el bienestar con que vive@mtinente o region.
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AL FINAL DEL JUEGO COMENTAMOS

=

¢, Como os habéis sentido los miembros de los gmpipbes y ricos a lo largo del juego?

2. ¢Por qué razones unos han podido fabricar mas qumostros? ¢Qué dificultades habéis
tenido para conseguir los materiales necesarios?

3. ¢Qué tendria que haber ocurrido para que el rdsulta esta tarea hubiera sido mas justo e
igualitario?

4. ¢Crees que lo que ha ocurrido en esta dindmicagesparecido a lo que ocurre en el
mundo?

5. ¢Cbmo solucionarias tu esta injusticia? ¢ Sabeslalgnovimiento por el 0'7%?

I

J

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol 2, 32 Edicién, 2003, pp 101-102; COLECTIM®IANI, Talleres de técnicas para la intervencion con
grupos de jovenes desde el tiempo libre. Andlisesglucion de conflictos interculturalesMadrid, pp.115-116
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2.13.- LA ENTREGA DE PREMIOS

Imaginad que sois los componentes de un juraddiguoe que premiar a la persona que mas se
haya distinguido, a lo largo del afio, por su lamamanitaria en favor de los deméas. Tendréis que
elegirlo de entre 8 candidatos. Pero deberéis &stlais de acuerdo por unanimidad a la hora de
escoger a la persona premiada. Para hacerlo, pricaga uno escogeréa a un candidato y dira las
razones por las cuales lo ha escogido. Después&e@hdnomento de discutir entre todos cual
puede ser el mejor candidato para el premio. S8lpothdréis de 15 minutos de tiempo para hacer

la eleccion.
CANDIDATOS
1. Médico que fundé un hospital en un pais muy pobrAftica, haciendo posible que muchas
personas enfermas pudieran salvarse de una meeueas
2. Un multimillonario que empled todo su dinero en dsua luchar contra el hambre en todo
el mundo.
3. Uninvestigador que descubri6 la vacuna contradéana y que hizo que fuera gratuita para

todo el mundo, permitiendo asi que millones degrexs pobres pudieran estar protegidas
frente a esta grave enfermedad que provoca targgenu

Misionera que con su esfuerzoy empefo consiguidtenar bien alimentados, durante un
afno, a 500 nifios que de no haber sido por elleeham imuerto de hambre.

Enfermera que ha dedicado toda su vida a cuidarrans contagiosos a los que nadie
queria atender, y que hubieran muerto sin susadosda

Maestro que fundd en la India 3 escuelas profel@srgue permitieron ensefiar un oficio a
miles de jovenes, permitiéndoles con ello poder dignamente de su trabajo.

Hombre que con su propio dinero construy6 un alleeqmara recoger y cuidar a nifios
huérfanos que vivian abandonados en las callemaeudad de Brasil, sacandoles de la
mendicidad, la delincuencia y la droga.

Joven que, ayudado de otros amigos, se dedicO darcancianos que estaban solos vy
desvalidos. Y que gracias a su empefio por buscadaayconsiguid reunir el dinero
necesario para construir una residencia para atemgjer a sus ancianos.

Terminado lo anterior responderéis a estas pregunta

* ;,Como ha ido el dialogo? ¢ Ha sido facil o difieiter la eleccién? ¢Por qué?
» . Te has sentido escuchado cuando hablabas?

» ;Habia orden a la hora de hablar?

* A la hora de la eleccion final, ¢qué es lo qu@hmado en ti? ¢y en el grupo?

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol 2, 32 Edicién, 2003, pp 120-122
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2.14.- LOS LADRILLOS

El animador repartird a cada uno 4 hojas alargddasolor rojo que simbolizaran ser ladrillos.
En ellos se escribira, por una de sus caras, tqdella que impide que todos los paises seamos
iguales. Se escribirdn 2 cosas como maximo en leahidlo. No es necesario utilizarlos todos,

aunque si hacen falta més se le piden al animador.

Luego se pondra en comun lo que se haya escriamdoucada uno acabe de leer sus ladrillos,
se levantara y los pegara, con celo o pegamentama, sobre un papel continuo que el animador
habra puesto en la pared. Los ladrillos se irangmadio de tal forma que simulen formar una pared.

[ESNN (N | B | S | i |
| T | G | B B

]

Al final quedara formada una pared que simbolizrénuro que, muchas veces, unos paises
levantan frente a otros y que impiden que todosnggaiguales y tengamos las mismas
posibilidades y oportunidades. Ahora se tratarg@alda mejor manera para superar o derribar ese

muro con el que muchas veces chocamos.

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridjl tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@sco munion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, pp 142-143
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2.15.- LA SILUETA

Son muchas las cosas que pueden delatar a la pegsenes solidaria. Sobre todo en los
pequefnos detalles. Lo importante del que es swlithar es lo que da sino el amor y la alegria con
que lo da. Y no sOlo da cosas materiales, sinosqbee todo se da a si mismo compartiendo sus
riquezas personales (cualidades y capacidadesgpragaecer a los demas.

Ahora intentaremos descubrir todo aquello que pemeevidencia al que es solidario. Os
dividiréis en grupos de tres personas y cada gtepdra que hacer una lista, lo mas larga que
pueda, indicando acciones, actitudes, palabras,gete caracterizan a una persona solidaria. Valen
desde pequefios detalles hasta grandes accionedsoBerlo que se ponga debera estar encabezado
por esta frase: «Soy solidario cuando .(...suando doy sin esperar nada a cambio; cuandp do
una palabra de animo; cuando doy una sonrisa, ulndgaafectuoso, etc.; cuando le hecho una
mano a alguien; cuando comparto...,.etc

Habra 15 minutos de tiempo para hacer esto. Cumplidiempo, el animador
pondra en el suelo un papel continuo sobre el guarabara un compariero para que
el animador dibuje su silueta. Esta silueta repitesé a una persona solidaria. Ahora
el animador repartira a cada grupo un pequefio mahedpapeles de color tamario
tarjeta.

Después de establecerse un turno de particip a@dla, grupo escribira, cuando le toque, una de
las frases que habia puesto en su lista. Luegedara con celo sobre la silueta. Y asi iran haoiend
todos los grupos. No importa que se repitan cd@agratara de cubrir el interior de toda la silueta
con estos papeles. Al final quedara en su intéoido aquello que identifica a una persona solidaria

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, p. 178
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2.16.- EL MUNDO UNIDO

Todos vosotros podéis ser una de esas personaiddsgy arriesgadas que se propusieron un
dia hacer realidad a su alrededor la Fraternidaddda. Cada vez mas el mundo esta necesitado de
personas asi; personas comprometidas por hacete&lenando un mundo mas humano y fraterno,
donde reine Unicamente la ley del Amor. Porque adigpodran desaparecer los graves problemas
que causan tanto dolor y sufrimiento a las personas

El animador habra dejado en el suelo el mural destna planeta Tierra con sus continentes
(mural de trabajo: “Y vi un cielo nuevo y una tierraueva...”). Lo dejara en el suelo, en medio de
todos, y pedir4 que cada uno piense varias cafstitas de como seria el mundo en el que a él le
gustaria vivir. Seran caracteristicas que ahoraendan en muchas partes de nuestro mundo por

culpa de la actitud poco fraterna de las persopas ¢jemplo: paz i< SIEP VYN
desaparicion del hambre, no existencia de fabrimsarmas, sir YA “"WW ~

pobreza, etc.). Ll
Después, por turno, os iréis levantando y escdoiem la cartuline 13'\
del suelo, una de las caracteristicas que habésafde. No podrar /- ‘
repetirse. Después de la primera ronda, se haras sticesivament G LT g
A

hasta que ya nadie tenga nuevas aportaciones gailire El anima- = Y .-
dor acabaré leyendo todo lo que se haya escrito. 2

Al final habrd quedado escrito en esa cartulina tlodque caracterizaria a un mundo donde las
personas vivieran unidas queriéndose como herm&wae.para que se haga realidad necesita de
nuestra ayuday colaboracion.

Ahora el animador, con unas tijeras, cortara leutiaa en tantas piezas como miembros hay en
el grupo, y dara una a cada uno. La pieza quertespmnda a cada uno serd como la parte que le
corresponde hacer a él para construir el mundojusde y solidario. Por detrads de esta pieza es-
cribiréis de qué manera concreta os vais a comgesneada uno de vosotros para construir la
Fraternidad Humana, alli donde vosotros vivis, ha@er que este mundo sea como Dios quiere,
por lo menos en la parte que a vosotros 0s comelgpo

Pondréis en comun lo escrito y luego, entre to
montaréis el rompecabezas del mundo aportandouraw;
Su pieza.

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, pp 194-195
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2.17.- DINERO NEGRO

Las participantes se dividen en grupos de cincda@aupo tiene un papel.

En el papel deben escribir, expresiones que coateri@s palabras negro/a, blanco/a,

chino/a, indio/a, gitano/a. Por ejemplo, "dineramé, "ladrona de guante blanco", "negro
como el carbon”, "hacer el indio" etc...

Después de hacer la lista, ponen junto a cada €gprdos siguientes signos: "+" cuando la
connotacion es positiva, "-" cuando es negativacti@ndo es neutra.

Se juntan todos los grupos y ponen en comun satmecartulina, tanto sus expresiones
como las connotaciones que tienen.

Evallan

Después de evaluar podrian crear un vocabulagonaltivo, para utilizarlo en el grupo y
para trasmitirlo a otras personas.

EVALUACION

1.
2.

3.

¢, Cémo os sentis al ver la lista?

¢ Cuéntas expresiones con blanco/a tenian connoéaai@gativas? ¢ Cuantas expresiones
con negrio/a, chino/a, gitano/a, moro/a, teniamotaciones positivas?.

¢, Qué denota nuestro lenguaje de nuestra visiGasd#emas culturas y de la nuestra?

Fuente:

Adaptado de Schniedewind & Davison, en BOLIVO AMANI, Talleres de técnicas para la intervencion

con grupos de jévenes desde el tiempo libre. Agdlisesolucion de conflictos interculturalesMadrid, pp.79--80

Dominicos mundo al revés -42-



2.18.- MAS ALLA DE MI PUEBLO

OBJETIVOS
Lograr una visién global del mundo en que vivimaicAndonos en una dimension
geopolitica que nos ayude a comprender los proaEsoambio social.

MATERIALES

* Un mapa-mundi a escala suficientemente grande quae todos los participantes lo
vean bien, en el que solo apareceran los contalmesis paises sin nombres.

» Una enciclopedia o material informativo sobréospaises.

* Alfileres

* Mapas de cada pais con su respectivo nombrgadibsl a la misma escala del mapa mundi, para
ponerlos con alfileres sobre él. Hay que seleccidos paises, cuya importancia politica nos
interese, de acuerdo a las caracteristicas debgrugel

momento que se esta viviendo.

DESARROLLO
1. Ella monitor/a reparte al azar, entre los/as pigrintes, los mapas de los paises (con sus
respectivos nombres) que han sido seleccionadasigdinamica.

2. Se les indica que en un corto tiempo y de formavithgial, deben localizar la ubicacién de
los paises que les ha tocado y averiguar alguntus dabre ellos. Los datos a obtener,
serian por ejemplo: paises vecinos, idioma, raapjtal, nUmero de habitantes, tipo de
gobierno, etc. Para esto, consultaran el mapa-mehdjlobo terrdqueo y la enciclopedia.
El/la coordinador/a ayudaré a quienes tengan nfi&siltid.

3. Toda la informacion recolectada, debera anotarsenepapelografo para utilizarla en la
asamblea que se lleva a cabo, después del trabajmual.

4. En unareunion plenaria, ellla coordinador/a ref@aentre los/as participantes los conjuntos
de tarjetas con las preguntas previamente fornsiladdre los paises. A discrecion ira
pidiendo que se lean en voz alta dichas preguntaglg quien tratara de identificar de qué
pais se trata. La asamblea dira si esta en loatoroeno.

5. Utilizando figuras recortadas de revistas, se puesiebolizar sobre el mapa-mundi,
diferentes acontecimientos socio-politicos: pat®sde hay conflictos armados, donde hay
racismo, pruebas nucleares, etc.

COLECTIVO AMANI, Talleres de técnicas para la intervencion con gsupe jovenes desde el tiempo libre. Analisis
y resolucién de conflictos interculturalesMadrid, p.97
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2.19.-LOS PUEBLOS

OBJETIVOS
» Intercambiar los conocimientos que los compafesas#aen de los pueblos, ciudades,
regiones o paises.
» Reforzar lo que hemos aprendido de las difererdaBdades de cada pais, region o
pueblo.

MATERIALES:
Tarjetas con los nombres escritos de pueblos, degjaegiones o paises segun el alcance
geografico que queramos.

DESARROLLO:

Explicaremos el desarrollo de la técnica tomandma@ ejemplo la region
centroamericana.

Los participantes se sientan en circulo y a cadede ellos se le da una tarjeta
y el nombre escrito de un pais Centroamericano dti@s, Nicaragua, Costa Rica,
etc.)

Es l6gico que se repitan los nombres. Esta tasgetheva en el pecho de tal
manera que todos puedan verla.

Uno de los participantes no tendra silla y quedzaéado en el centro del
circulo. Este comparfero para iniciar el juego, dina caracteristica de algun pais

Centroamericano diciendo al final de ésta, el phipie se refirio.
Entonces los comparferos que representan a ese dgh&n cambiar de asiento,
aprovechando ese momento, la persona que dijodatesistica para ganar su lugar.

Quien se queda sin silla, debe pasar al centecy dtra caracteristica de otro
pais centroamericano diciendo siempre al final @hlore del pais. También es
posible que quien quede en el centro, mencionearaeteristica de todos los paises,
diciendo al final CENTROAMERICA.

A la par que se desarrolla la dindmica debe ns¢aado en un papelégrafo las
caracteristicas que se fueron mencionando, paraldiral se haga una sintesis de
informacion y se comparta en plenario.

Esta dinamica podria servir como motivacion paodep investigar en la
realidad de otras culturas de muy diferentes manera-

Por ejemplo, buscar a personas de otros paisesigueen nuestro entorno
inmediato y nos puedan hablar de su pais.

Hacer una convocatoria dirigida a la comunidadealientos o narraciones de
otras culturas, paises. Para ponerlos en comun...

EVALUACION:
A partir de esta técnica, puede profundizarse lenoaocimiento que los
participantes hayan arrojado, sobre determinadizegaegiones o pueblos.

Fuente: L. Vargas y G. Bustillo en COLECTIVO AMANIT alleres de técnicas para la intervencién con gsuple
jévenes desde el tiempo libre. Andlisis y resoludé conflictos interculturales Madrid, pp.101-102
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2.20.- NO DIGAS NO

OBJETIVOS:
Experimentar las dificultades de comunicacion elatoeiltura minoritaria y la may oritaria.

DESARROLLO:

1. Se les explica al grupo que existe un pueblo erridigen el cual culturalmente no se
puede decir NO puesto que es de mala educacion.pgrsmna de este lugar cuando
trabajaba en la recoleccién de frutas tuvo muchablemas y su jefe le tomd por
mentiroso cuando en realidad solo era educado.

2. Se comenta al grupo que se va a llevar a cabopagecido durante sus actividades
normales (salida al campo, una visita a un musedgbate...)

3. Antes de la actividad se elige al azar a el 20%ndembros del grupo, por separado y
sin que los demas se enteren, se les pide queemdapt norma cultural con la que
tendran que funcionar durante toda la actividadfiddl de la actividad se evaluara
primero ésta'y después la repercusion c'e estaitiaa

POSIBLES NORMAS DE EDUCACION:

* Nunca decir "no".

* No mirar a la gente a los ojos cuando hablan.

* Eructar mientras se come

* Pedir la opinion sobre todo lo que se hace.

» Dar siempre contestaciones ambiguas a las p ersoampgores.
* Nunca iniciar una conversacion con personas negyati.

EVALUACION:
= ¢En qué medida estas normas culturales han fdoilibadificultado la actividad? (A
todos)

= ¢Han sido respetadas nuestras normas culturatéé®oghan sido acogidas?, ¢,como
nos hemos sentido? (Al grupo seleccionado).

= ¢/Nos hemos dado cuenta de que existian otras nauttasales?, ¢coOmo nos hemos
sentido respecto a éstas?, ¢,como hemos reaccionado?

COLECTIVO AMANI, Talleres de técnicas para la intervencion con gsupe jovenes desde el tiempo libre. Analisis
y resolucién de conflictos interculturalesMadrid, pp.103-104
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2.21.- CINTAS DE PREJUICIOS

OBJETIVOS:
Experimentar los prejuicios.

MATERIALES:
Papel, celofan y un rotulador.

DESARROLLO:

Esta dinamica es ideal hacerla durante una cor8idzsto no fuera posible se puede realizar en
cualquier situacién en que el grupo esté desamdwlatodos en un mismo espacio, un actividad
determinada.

1. Se comprueba que el lugar donde vamos a desaresilardinamica no hay espejos ni
gente que no conozca las reglas.

2. Se explica a los participantes que les vamos aapblen la cabeza una cinta. La cinta
tendrd escrito un prejuicio en la parte que cubrfaente y en ningdn momento pueden
ver el contenido de lo que alli esta escrito staam leer en voz alta lo que pone en la de
los demas.

3. En cuanto las cintas estén colocadas, los pamit@sase tratan entre si como si fuera

cierto lo que pone en su cinta. NO SE TRATA DE AINXR QUE TIENES PUESTO
EN LA CINTA.

Posibles etiquetasEétas etiquetas se pueden asociar con los paiseaparecen reflejados en
el mura).

Matona, mentiroso, sucia, manipulador, simp atiazli generoso, genial, tramposo, interesada,
inteligente, lider, disponible, agresiva, indecidwrlatan, vago, eficaz, liante, cinica, ligbgpha,
maniatico, vaga, divertida, histérico, chorizo, riha, trepa, trabajadora, encantador, etc.

4.-Cuando acabe la comida (20 - 30 minutos) nosaaois la cinta y sin ver el contenido de
ésta comenzamos en circulo la evaluacion.

EVALUACION:

* ;,Como nos hemos sentido?, ¢, como nos han tratado?.

» ¢, COomo cambid tu comportamiento en el transcueda domida?

* ¢, Como cambio tu actitud?, ¢Qué te provoco?

* ¢ En qué otras situaciones te has sentido etdmetaun prejuicio del que no te dejaban salir?
* ¢ Como influyen los prejuicios en la conducta ui& persona?

Adaptada de talleres de Educacion para la Paz ¢tECDIVO AMANI, Talleres de técnicas para la intervencién con
grupos de jovenes desde el tiempo libre. Andlisesglucion de conflictos interculturalesMadrid, pp.107-108
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2.22.- DESNUDEMONOS

OBJETIVOS:
= Darnos cuenta que podemos vivir un tipo de viderdghado porque muchas personas lo
hacen posible.
» e<Darnos cuenta que nuestras acciones rep ercutmasnp ersonas.

DESARROLLO:
l.- A modo de adivinanza se pide al grupo que daegdonde vienen todo tipo de materiales:
» maquillaje>crudo de petréleo
« fibras sintéticas> crudo de petréleo
* papel de aluminie> bauxita
* lata de coca-col& acero
* pilas—> cobre, mercurio
* toallas—> algodon
* Cristal=> plomo
* zapatos> cuero, crudo de petroleo
* servilletas> algodon, crudo de petroleo, papel.
* tebeos> madera
* chocolate> cacao
* jersey—> lana
» mochila—> cuero, petréleo, metales...
» vendas> algodén
* cocacola> café

2.- Se les pide que se quiten, uno a uno y exglaorqué, todos aquellos objetos que su origen o
Su proceso de fabricacion no sea espafol.
3.- El juego no hace falta que se acabe, sobreticginvierno y estamos al aire libre.

VARIACION:

También es interesante investigar donde fueron faatwrados y etiquetados los productos que

consumimos. Por ejemplo la mayor parte de los mtodude alta tecnologia se fabrican en Taiwan,

Corea, etc, aunque se etiquetan en paises delriMiomelo; esto se hace porque la mano de obra es
muchisimo mas barata y hay menos conflictividadriab

EVALUACION

* ¢, Con qué paises nos hemos conectado?

* ., Qué sabemos de esos paises?, ¢en qué condsaones?

* ¢ Qué les damos a cambio a esos paises?

* ¢Qué relacion hay entre el precio de lo que camps de estos paises, y lo que les vendemos?
¢quién fija los precios?...

* ¢;De que cosas podriamos prescindir?

COLECTIVO AMANI, Talleres de técnicas para la intervencion con giuge jévenes desde el tiempo libre. Analisis
y resolucidn de conflictos interculturalesMadrid, pp.113-114
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2.23.- s VALE TODO?

OBJETIVOS
Darnos cuenta que cualquier solucion dada a unicantonlleva unos valores, unas ventajas y

unos inconvenientes para ambas partes.

MATERIALES:
Una hoja que ponga "SI" y otra que ponga "NO", aocgode celofan

DESARROLLO:

1.Se pegan los dos carteles en lados opuestosde.la

2.El grupo se coloca en el medio, dividiendo la%al dos partes la del "NO" y la del “SI”.

3.Se lee en voz alta una frase (conflictiva), da palmada, y en ese momento, todos los
miembros del grupo se sitian en la pared del "iSt5&n de acuerdo con lo que dice la frase
o en la pared del "NO" si estan en contra. En resteento nadie puede quedarse en el medio
0 entre una pared u otra. HAY QUE POSICIONARSE. Mwmporta que no se esté
completamente a favor o en contra.

4.El animador pregunta al grupo minoritario si &guquiere explicar porqué se situé en ese
lugar. Luego se van alternando las explicacionespeesonas del grupo mayoritario y
minoritario.

5.Cuando mas o menos estén expuestas los prircipeementos, se explica al grupo que
"aquellas personas que estén de acuerdo con algdmento dicho por el grupo de enfrente,
pueden moverse hacia ese lado". Se acercaran nmasnos dependiendo si estos les
convencieron mas o menos.

6.Quienes se movieron explican que argumento ksduercarse a la otra postura.

7.Si hay un cierto grado de acuerdo se puede artestre todos llegar a una frase de consenso
en donde todos estariamos en el mismo lado.

8.Se lee otra frase y se repite el proceso. Elatomdebe tener seleccionada una serie de frases
conflictivas que segun las opiniones que aparega grupo ira seleccionando

FRASES

- Solucionariamos el problema del racismo las rag@esran en lugares diferentes.

- El racismo con los extranjeros se solucionaréstsis conocieran las costumbres del pais al egenll

- No habria racismo si los extranjeros tuvieramtasmos derechosy oportunidades gue los nativos.

- La gente de otros paises que viven en Espafian dide en los mismos barrios que los espafolea par

llegar a conocerse mejor.

- El dinero que gasta el estado en controlar &toigrantes podria emplearse en mandar a éstogassy
darles un salario por un tiempo.

- El racismo se superaria si hubiera una cultunaosetnocéntrica.

- Debemostratar alos extranjeros de igual forugaaglos esparioles.

- Debemostratar alos extranjeros de forma diferque a los esparioles.

- Para que no hubiera racismo deberiamos conoceltlara de los grupos que nos rodean.

- El racismo es fundamentalmente un problema ec@arta solucién pasa por igualar las condiciones d
vida y oportunidades de los grupos marginados.

EVALUACION:
» ¢, Hemos escuchado la opinién de los demas?
* ¢Ha sido mas agil el debate?

COLECTIVO AMANI, Talleres de técnicas para la intervencion con gsupe jovenes desde el tiempo libre. Andlisis
y resolucion de conflictos interculturalesMadrid, pp.143-144
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2.24.- ; QUIEN ALIMENTA A QUIEN?

OBJETIVO.

Esta dinamica ha sido disefiada para poner en e@ehhecho de que desconocemos muchas
cosas de lo que pasa en nuestro planeta. Cosasrmus®tros nos pueden parecer irrelevantes, pero
gue son importantes por su relacion con la realitehd ercer Mundo.

DESTINATARIOS .- Desde los 12 afios en adelante.

MATERIAL .

- Tarjetas amarillas con las preguntas. Se escrilze pregunta en cada tarjeta que ira
numerada.

- Tarjetas azules numeradas con las respuestastaesr{ena respuesta en cada tarjetas). Un
ruleta

PARTICIPANTES: Dos grupos de seis participantes cada uno.

DESARROLLO DE LA DINAMICA

Se echa a suerte qué equipo de seis jugadores zaradam dinamica. Se girara la
ruleta. Y el equipo que juega debera contestardgymta de la tarjeta que tenga el
namero que ha tocado. El otro equipo tomara notaegwrito de las contestaciones.
Si el equipo desconoce la respuesta exacta, peedssdado por el resto de la clase.
Agotadas las tarjetas, los dos equipos se uniréen y&ificar las respuestas con las
tarjetas azules.

REFLEXION

Cuando los participantes se den cuenta de laseddies existentes entre las respuestas
correctas y las contestaciones obtenidas, se hardebate con el grupo, sobre el grado de
conocimiento que ésta tiene de los temas relacaneoh los problemas de la Comunidad mundial.
Es conveniente insistir en los aspectos que lagcypantes hayan encontrado mas sorprendentes.

PREGUNTAS Y RESPUESTAS
- (Se trata de una sugerencia; pueden planteatiss vaspuestas).

1. ¢ Cudl es el producto que constituye la prin@gpbrtacién de Sri l.anka (antiguo ('Ceilan)'?
Respuesta : el té.
2. ¢, Qué es la“mandioca™ : Un tipo de sombrera/amfermedad/ un vegetal.
Respuesta : un vegetal
3. ¢ Qué pais es el primer exportador de arroz?
Respuesta: EE.UU.
4. ¢ Qué proporcion de la comida que un ama deccaspra se desaprovecha y se tira a la basura? (@dmedio en
el mundo desarrollado) 2, 10, 20%.
Respuesta: 20 %.
5. En la actualidad, 512 millones de personas madbambre segin el Consejo Mundial de la Alimearacy esta
ciffa aumentard antes que finalice el presenteeaiid0, 20, 30, 40 millones aproximadamente.
Respuesta: 40 millones.
6. La tasa de crecimiento anual de Thailandiathade: O, 3, 5, 7, 11, 38.
Respuesta: 11 %.
7. ¢, Cuantos coches de fabricacién propia proyectder Thailandia en Canada en los préximos afios?
Respuesta: 100.000.
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8. ¢ Cuantos profesores necesita la Republica dbahiwe para las escuelas rurales de segunda ena@fianz
Respuesta: 5.000.

9. El area de Centroamérica es especial y pealdiatro del &mbito de los Paises en Vias de Degarfed un territorio
pequefio donde podemos encontrar, como en una raadaetcaracteristicas del Tercer Mundo. Existesenzona
un clima de guerra y violencia que ya dura 10 aBiagpoblacion se encuentra en una situacion desgaby miseria
qgue afecta al: 5 %, 25 %,45%,70%.

Respuesta: 70 %.

10. Segun fuentes de Naciones Unidas el 58 % deela®nas tratadas en Gaza, durante los confiletda Intifada,
por golpes, heridas por armas de fuego, balas With@zo por gases, son: adultos, ancianos, jévergeres de 15
afos, nifios menores de 15 afios.

Respuesta: Nifios menores de 15 afos.

11. Los paises del Sudeste Asiatico cierran lagt@mia los «boat people» o refugiados viethamg&abes cuales son
€s0s paises?

Respuesta: Indonesia, Thailandia, Malasia, Filiping, Singapur y Brunei.

12.¢ Sabrias decir cuantos vietnamitas han abanoleoipais desde 19767

Respuesta: Dos millones.

13. Nelson Mandela, el lider encarcelado del Cangiacional Africano fue el preso politico mas gud del mundo.

¢ Sabrias decir cuantos afios estuvo en las caleseadafica?: 15, 20, 25, 30, 35.
Respuesta: 25 afios.

14. El Ayuntamiento de Vitoria ha dedicado el 0, dé&tsu presupuesto para acciones de desarrolloTercer Mundo.

¢ Sabes a cuantos millones de pesetas equivale?
Respuesta: 91 millones.

15. América latina es, por excelencia, el contieate las radios populares. Segun datos de 198&stencontinente
habia cerca de:

Respuesta: 300 emisoras.

16. Naciones Unidas propuso que los paises ricatgndean el 0,70 % de su PNB para ayudas al ddsade los
paises mas pobres. Dinamarca dedica el 0,8 % yéla 0,90 % de su PNB. ¢ Cuanto dedica nuests@ pai

Respuesta: Espafia dedica el 0,15 % del PNB.

17. ¢Cuéntas personas crees que estan marginalasopm por razones de su procedencia y viven eeldss que no

llegan al minimo vital? 200.000, un millon...
Respuesta: 44 millones.

18. Las mujeres representan mas del 50 % de la@dbl Las dos terceras partes de las horas td#sagn el Tercer
Mundo son cubiertas por las mujeres. Ellas prodwet&0 % de los alimentos que se producen en lad iEn las
zonas rurales de Africa, la mujer representa eslt® y el 80 % de la mano de obra. El 25 % defdaslias del
Tercer Mundo dependen totalmente de los ingresda wheljer. ¢ Cuanto crees que reciben las mujer & kete de
la renta mundial y qué porcentaje de la propiedateh?

Respuesta: Décima parte de la renta mundial y 1 %e la propiedad mundial.

19. El Sahei ha producido en el periodo 1988-8atdidad de 9 millones de toneladas de cerealesniliin y medio
no se consumira debido a las pérdidas en la raxdley la necesidad de aprovechar semillas panabsis futuras.
Los 7,5 millones de toneladas restantes suponecagizeh abitante del Sahel puede disponer de 184 #é cereales
por afio. ¢Cuéantos kilos de cereales necesitanegsuna y afo?

Respuesta: 240 kilos.

20. Vivimos en un mundo de 5.000 millones de habits con una densidad de 37 individuos por cadeackadrado,
con un profesor por cada 22 nifios, un médico pda dal40 personas. La esperanza de vida es deds4 BEh
promedio de la renta per capita es de unos 2.4eddal afio. Respecto al alimento hay suficieara gue toda la
poblacién de la Tierra disponga de 3.000 caloriasas. Por cada 1.000 habitantes hay 123 tel &3 re ceptores
de radio, 135 receptores de television, 110 perddli78 coches particulares y 23 vehiculos publieaseste mundo,
hay un crecimiento anual de la produccién agridala2,8 %, la produccién de energia eléctrica cetan 3,2 %
anual, la de gas natural en un 4,2 %... Y el crietito demografico esta en torno al 1,9Réalmente, en este mundo,
sepuede vivir Y, sin embargo, las cifras sobre las condiciatesida de la humanidad son estremecedoras. £Si est
planeta fuese una aldea de 100 habitantes, quém@aellos se beneficiarian de la mitad de lasedgs? ¢ Cuantas
personas se tendrian que repartir la otra mitad?

Respuesta: 6 personas se beneficiarian de la nditde las riquezas,
y de la otra mitad las 94 personas restantes.

Adaptacion de una dinamica de Christian Aid de lresdLas preguntas han sido elaboradas de los faatlisados en
la revista mensual Actualidad Sur/Norte editada lpoermén, en TUVILLA RAYO, José (1993ducar en los
derechos humanp£CS, Madrid, pp. 154-157; Colectivo No violengi&ducacion (1990)ugar a la paz Madrid,

pp. 10-11
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2.25.- DERECHOS HUMANOS

Esta es una discusién muy comudn en los paisesrdet tmundo.

Un hombre tiene que tomar una decision que puegddisar encarcelamiento, tortura o muerte.

Reparte a cada participante una copia del papelguepresentar. Puedes actuar libremente o
uno por uno razonando sus posturas. Abre un tuscoglon al final.

LA DECISION DE DAVID BLANCO

A David Blanco le han pedido algunos miembros da onganizacion vecinal llamada la
Comunidad del Pueblo (LCP) que se presente contidzdn a Presidente de su organizacion. Se
trata de un trabajo poco pagado pero seguro.

LCP trabaja con las personas mas pobres de la dakicolaborando en la solucion de
problemas civiles y legales. David tiene muy pdempo para pensar su decision y discutirla con
algunas personas.

Pilar del Rio:

Es la esposa de David. No sabe qué decir. Sab®guid puede hacer ese trabajo y lo haria
bien. Ella también cree como él que deben hacer @by los pobres, especialmente en su ciudad,
donde son tratados muy mal y usados como mano rdebabata (si consiguen empleo). Pero ella
también sabe que los dos ultimos presidentes furobestados por la policia, a veces les arrestaron
por pequefios periodos y otras les torturaron. Téamdsta preocupada por su propia seguridad y la
de sus hijos. El altimo Presidente dimitidé por meddud causada por el tratamiento que le daban en
los arrestos.

Aurelio Beltran :

Es tio de David y trabaja para el gobierno, algo eéoMinisterio de Justicia, pero nadie sabe
qgué. Va a hablar con David cuando se entera detieian invita a cenar a David a un restaurante
caro y le dice que en ese empleo se echaria arpkeddice a David que no apoya totalmente las
acciones del gobierno, aunque a €l le parezcartraro. Piensa que el gobierno va demasiado
lejos a veces, pero eso es por poco tiempo hagtalgpais sepa funcionar por su propio pie.
Aurelio piensa que hay posibilidades reales de magja el futuro préximo. Le dice a David que le
ofrece un trabajo en el gobierno donde podria tatesambiar las cosas desde dentro. Estaria en el
Ministerio de Servicios Sociales y estaria biengolag él mismo le ayudaria.

Juan Antonio Blanca

Es padre de David y un feligrés muy estimado gpaf@oquia de David. El cree
que se debe ayudar a los pobres, ese es su deherarstiano. Pero piensa que
algunos miembros de LCP son comunistas y se cuoass$ioun cristiano puede ser
Presidente de una asociacion de estas caractasidtie pide a David que dedique su
tiempo al grupo de accion social de la parroquaga ampliando sus planes desde una
cocina en la zona mas pobre la ciudad hasta u@desayuda médica. La madre de
David esta de acuerdo en que es el tipo de trajp@david debiera realizar, ella esta
preocupada por su hijo. Juan Antonio lo dice a ®aue si se hace Presidente de
LCP tendr& graves problemas con el parroco.

Lina Sanz:
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Es amiga de David y miembro del Colectivo Pacifigt@ se relne en casa de David. Dice que
esta contenta de la noticia. Ella presentia quetpro tarde llegaria el momento de comprometerse.
Todo el estudio y reflexion que habian tenido egrepo habia conducido a esto. Ella entiende la
presion gue tiene, pero ella ha hablado con tresnimios del Colectivo y han decidido ofrecer a
David todo el apoyo que necesite si él decide aregtpuesto. Ellos piensas que deberia sequir
adelante.

David Blanco:

Piensa que el trabajo de Presidente es mi y impterfaero ¢debe él permitir que se le elija?.
¢Su esposa y sus hijos.. . ?. Ellos se preocupaného cada vez que llegue tarde a casa. Ellos
pueden ser molestados o0 asaltados. Si él acedtasg&o con el gobierno, podria ofrecer a su
esposa e hijos todo lo que necesitan y quiza podnibdiar el gobierno desde dentro, como decia su
tio. Pero piensa que en el fondo se engafiarien#&sio si actuase de esa manera. Si él mantiene su
situacion actual podria dedicarse mas a la aca@oialsde la parroquia y a su Colectivo Pacifista.
Quiere atender también a los deseos de sus padeek dian dado una buena educacion en la
Universidad con gran esfuerzo. Pero también essé&uwerdo con lLina. Lo més atemorizante es que
puede suponerle alguna forma de torturay violed#o el tiempo pasay tiene que decidir, ¢Qué
hacer?

Puntos de discusién:

¢, Qué decision tomo6 David?. ¢Por qué?. ¢Qué coeseyaxho?. ,COmo se sintié cada uno de
los personajes?. ¢Qué tiene esto que ver conlldada ¢Como es la situacion de los derechos
humanos en América Latina?. ;Que podemos hacetras30

Colectivo No violencia y Educacion (1990ygar a la paz Madrid, pp. 101-103
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3.1.- EN BUSCA DEL TESORO

Uno de nuestros mayores tesoros que la humanidae son las riguezas que los distintos
paises poseen. Vamos a ver cuales son. Para &lla pansar tres riquezas que a vuestro juicio son
0 deberian ser comunes a todos los paises. Véiéadolas en cada uno de estos cofres poniendo
el nombre del pais que piensas que las tiene: ehprimer mundo, otro del segundo y otro del
tercero. Para la eleccion te puede servir el mapa adjunthjuAtamos el mapa

Pero también hay cosas que distancian a unos kEs#sos. Piensa dos cosas que y escribelas
en estas bombas.

@ ®

24 2
S

Ahora os dividiréis por parejas. Cada pareja foémar equipo.En caso de quedar alguien sin
pareja se unira a otra si el numero de equipos lyae salido es par, si es impar, formara él solo
un equipo para que haya siempre un numero par dipes)

En el Tablero 1que viene mas adelante cada equipo colocara fnes gobombas. En total seis
cofres (los tres de cada uno del equipo) y cuatrobas (las dos de cada uno). Los cofres ocuparan
tres casillas en horizontal o en vertical, y lasnbas una. No podran estar juntos. Deberan estar
separados al menos por una casilla. Cada mie mbexqdeg o identificara su cofre y su bomba con
algun signo o con su inicial.

Es igual que el juego de los barquitos, pero earldg barcos, se trata de encontrar cofres y de
evitar las bombas del equipo contrarten (el caso de que el equipo lo integren tres paasanuna,
siempre tendré que haber el mismo nimero de cgfbesnbag
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Normas y funcionamiento del Juego

El juego consiste en enfrentaros a otro equiposcul®ir sus tesoros diciendo por turnos las
coordenadas que elijais. Si fallais, el equipo @it dird: «ada». En elTablero 2iréis colocando
con cruces estas coordenadas que vayais diciemdmp aolverlas a repetir.

Cuando un equipo descubra una casilla en la quephey de un tesoro, el otro equipo dira:
«tocado». Entonces el equipo que la descubrié podra vavjagar diciendo otras coordenadas. Si
acierta las casillas que le faltaban, el otro eguiira: ¢ocado y descubierto>. Entonces el
propietario del tesoro descubierto leerd su codtediciendo una de las cosas buenas que ese pais
tocado tiene. Y el equipo que lo descubrid, comania, podra volver a hacer otra jugada diciendo
otra coordenada.

Cuando se encuentre una bomba, el equipo al gaehssy an descubierto diraBemba va», y
el propietario de la misma dira una de las cosasdigtancias a unos paises de otros. Después, el
equipo que la encontré quedara un turno sin jugague le ha explotado la bomba y ha perdido la
alegria.

El juego se termina cuando todos los equipos hscutkerto todos los tesorotaé bombas no
cuentan.)

AL FINAL DEL JUEGO COMENTAMOS

¢Por qué la vida, o estar vivos es tener un tesoro?

¢Por qué hay tantas diferencias entre unos patsessy

¢ Quiénes son los causantes de esas diferenciasquéRo

¢, Qué se puede hacer con las cosas que te quikeyléa?

¢Por qué crees que hay personas que generan ffanéaalas y divisiones? ¢Qué les
dirias o harias para que cambiaran?

agbhwN R
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Tablero 1
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Tablero 2
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridjl tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@sco munion
CCS, vol, 42 Edicion, 2003, pp 16-18
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3.2.- DESCUBRIR LA IMAGEN

El animador os repartird una hoja a cada uno eudadeberéis hacer una lista con todas las
cosas que creéis que TODAS LAS PERSONAS, DE TODOS PAISES, DEBERIAN TENER
PARA VIVIR CON DIGNIDAD. Vale todo; desde cosas pedias e insignificantes hasta cosas
valiosisimas. También pueden ser cosas que norsateriales, como por ejemplo la paz, salud,
etc.

—
NS0 DB o o P G e

Tendréis diez minutos para hacerlo. Habrd que hlagena letra. La lista tendra que estar
numerada para saber cuantas cosas diferentes ssdridn. Segun el nUmero que haya escrito cada
uno, se establecera orden o turno de particip gaoa el juego de «Descubrir la imagen».

Normas y funcionamiento del Juego

El juego consiste en lo siguiente; el primero, éedo en la mano la lista que hizo antes, le
pedira al que quedd en segundo lugar que diga oenaddel uno hasta el Gltimo que haya en su
lista (si escribid en ella cosas, sera hasta el 8bpor ejemplo elige el 22, el primero debera
intentar decirle con un dibujo lo que él escribid ese niumero. No hablar ni hacer gestos. Solo
podra decirselo mediante el dibujo que haga. Paaracerlo las veces que quiera para aclarar
mejor su significado.

El dibujo debera hacerse en una pizarra o en uelgae puedan ver todos con facilidad.

Entonces el segundo intentard descubrir lo quespafiero le quiere comunicar por medio del
dibujo. Para que la respuesta sea valida, debeia lde palabras exactas que hay escritas en el
namero 22 de la lista del que estan participandoo®e “un coche de lujo”, no basta con que diga
“coche”, debera decir “de lujo”.

Si después de varios intentos, el segundo no satpgel es, el animador diréebote”, y en ese
momento, el primero que levante la mano

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@sco munion
CCS, vol, 42 Edicion, 2003, pp 116-117
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3.3.-EL REY TIRANO

En un papel que os daréa el animador escribiréigiopara vosotros és libertad. Sin leerlo a
nadie lo enrollaréis haciendo un canutillo y lardwctuciréis en uno de los dos globos que os habra
dado el animador. Lo hincharéis y le haréis un nugstie globo
simbolizara vuestra libertad.

Por suertes se elegira a uno que haga de rey .tiEste IIevaré@_ _{7’
siempre el globo en su mano, en cambio los demsrére llevarlo o
atado a un pie (con un hilo de coser fuerte o omatde lana).

Normas y funcionamiento del Juego

El animador delimitara un lugar bastante espaciosin obstaculos (preferiblemente en un
patio exterior), del que no se podra salir y qpeagentara el reino del rey tirano. En una parte de
ese reino se dejara un pequefio espacio que sEne & 0 mazmorra real.

El juego consiste en que cuando todos estén disitiot de la libertad de moverse libremente y
sin miedo por el reino, a una palmada del animadbrey comenzara a perseguir a todos los
habitantes de reino intentando explotar su glolva paitarles la libertad.

» Cuando el rey consiga explotarle el globo a a&iguiéste podra hacer dos cosas: o ir ala cagabsrse la vida
comiendo pan y o hacerse esclavo del rey y ayudagiglotar mas globos. Una ves se tome la degiggno se
podra cambiar de bando. Los papeles que contemsagidbos explotados quedaran tirados por el swadiendo
ver que la libertad ha sido pisoteada por el randi.

* Si en lugar de explotar el globo se rompe ladaierse deshace el nudo quedando el globo suklay, o podra
explotarlo hasta que se lo vuelva a atar con oteda.

* Los que queden encerrados en la carcel real pacapar solo si algin ciudadano del reino lesdidandoles el
globo de repuesto que les dio el animador al griaciEntonces el encarcelado lo hinchard, se l@staaldra
de la cércel.

» Aunque los encarcelados tengan en su bolsillglaioo de repuesto, no podrén utilizarlo para efliosntre ellos.
Sélo podran ser liberados desde fuera de la carcel.

» Ganara el rey si consigue quitarles a tododlertiad, bien metiéndolos en la carcel o bien hdolés sus esclavos.

» En cambio ganara la Libertad y el rey ird a la@a si durante ocho minutos no consigue atrapadae haciéndolo
esclavo o prisionero. El animador sera el que otartr esto.

* Si en algiin momento el globo del rey toca sue#iyra ganado la Libertad y él ird a la carcel avdb asi el juego.
Pero nadie, excepto el Ultimo que quede en libepadra tocar al rey ni a su globo. El que lo hagedara
eliminado del juego.

» Cuando so6lo quede en el reino un ciudadano emtdith éste podra intentar quitarle el globo alydyacer que
togue suelo o explotarselo. Silo consigue habm&eguido la libertad para todos y perdera el rey.

Si se quiere, y hay tiempo, puede jugarse otradade este juego haciendo otras personas de
rey tirano.

AL FINAL DEL JUEGO COMENTAMOS
1. Recuperad los papeles del suelo y leed lo gaegada uno significaba la libertad.
2. ¢Por qué decidiste ser esclavo o prisionero?lg #da real preferirias pasar dificultades am@s unirte a
los que hacen el mal?
3. ¢ Por qué crees que hay personas que quieren lguiibertad a otras?

4. ¢ Qué entiendes por esclavitud?
5. ¢ Qué peligros piensas que hoy en dia puedendsatavos a las personas sin que ellas se deta@uen

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol, 42 Edicién, 2003, pp 100-101
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3.4.- LA GRAN CARRERA

SALIDA
1 2 4 5
Ayuda Compromiso
13 12 10 9
Sacrificarse Alegrar
15 16 17 18 19
Escuchar Aconsejar Acompaiar

25
Advertir
del peligro,

. . )
39 38 37
Ser amable Apoyar

En estos momentos de la historia, a nosotros nosdado vivir en uno de los lados, quizas el
mejor. Pensemos que en lugar de estar en el PMaado, éste se invierte, se pone boca abajo y
nos encontramos en el Tercer Mundo. Seguro queigmas que los que estuvieran en el Primer
Mundo, vivieran con nosotros, los del Tercer Mundm serie de valores. Vamos a hacer un juego
partiendo de acciones buenas que podemos hacerdenaas. Se tratara de hacer una carrera en la
que habré que superar pruebas consistentes erehbn de una manera simbdlica.

Nos dividiremos en cuatro grupos. Cada uno tendeaficha de un color. Se pondran las fichas
en las casillas de salida y por turnos se tirardado para avanzar. Cuando un grupo caiga en una
casilla con prueba, el animador le dira lo queeigue hacer para superarla. Si no consiguen
superarla retrocederan a la casilla en la que @staites de caer en la prueba. Ganara el equipo que
llegue primero a la casilla de meta habiendo hgchaperado mas pruebas.

27 26
Proteger

24

Acoger

Z "
N

33
Regalar

R

olojorolore
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Pruebas

1. AYUDAR: Debéis decir 20 cosas en que podriais ayudar deloBercer Mundo. Las iréis diciendo entre
todos los del grupo. Si se repite alguna la pruebse considerara superada.

3. SOCORRER: Os habéis encontrado por el camino una pers@taté&n el suelo y necesita urgentemente

que la lleven al hospital. Asi que la cogeréisetbdos (uno de vuestro grupo haré de esta perspisa)
que togue suelo, la llevaréis con mucho cuidadutra extremo de la sala. Si en algin momento toe s

no habréis superado la prueba.

5. COMPROMISO: Os cogeréis todos de la mano como sefial de gbehk#ss comprometido a ayudaros
entre vosotros. Pero lo haréis de la siguiente naapaestos en fila india, pasaréis vuestra manecta por
entre las piermas para coger la mano izquierdaatapafiero de atras, y con vuestra mano izquiergerés

la mano derecha que el compafiero de delante osdeadés de sus piernas. Cogidos de esta mansira, y
soltarse en ninglin momento, daréis dos vueltas lebagpa la sala.

7. COMPARTIR: Decid entre todos 20 cosas vuestras que podrimipartir con los demas. Si se repite
alguna la prueba se considerara no superada.

9. ALEGRAR: Unos conocidos vuestros estan muy tristes y alagrMosotros vais a ir a alegrarles la vida
contandoles chistes. Asi que cada uno del grupdrdegue contar un chiste diferente. Estos chistes n
podran ser repetidos por otros grupos si caen rnisitaa prueba.

11. ANIMAR: Un amigo vuestro estd4 muy desanimado. Asi queavaia llenarle de animos. Cada uno de
vosotros cogera un globo que simbolizara a vuestrigo y lo hinchard de «animo» hasta que explote.

13. SACRIFICARSE: A veces hay que hacer cosas que nos cuestangsdnademos con gusto porque son
para ayudar a un ser querido o por una buena cAss@ue nos quedaremos un turno sin jugar paex dej

gue los demés avancen.

15. ESCUCHAR Muchas personas necesitan contar sus cosagegcsehadas por alguien que las entienda
y comprenda. Uno del grupo escribira una frasecqmeenga al menos siete palabras. Luego la tendra q
decir a sus compafieros de grupo pero cambiands sodavocales por una sola; la que él prefiergrifio
debera escucharle con atencion para descubriida driginal que quiere decirles.

17. ACONSEJAR: Hay momentos en los que se agradece los consejas @migo cuando no se sabe qué
hacer. El animador os dara a elegir un sobre dedue tendrd en la mano. En ellos estén las sigsen
ordenes: Retroceded 6 casillas; Avanzad 6 casiQagdaos donde estais. Pediréis consejo a unosde lo
grupos y tendréis que elegir la que ellos os agense

19. ACOMPANAR: No hay nada como sentirse acompafiado por alguietas dificultades. Asi que
vosotros retrocederéis a la casilla en la queedsiifimo grupo para estar con él y hacerle comgpafii

21. CUIDAR: Vais a cuidar a un amigo gue esta enfermo. Unaydglo hara de enfermo, y los demas
tendran que vendarle todo el cuerpo con vendap@tpke periddico o papel higiénico), de tal marpre
quede todo cubierto de pies a cabeza.

23. ACOGER: Todos los del grupo os cogeréis de la mano y siarécorro. Eso simbolizara vuestra casa.
Ahora invitaréis a dos grupos a que entren deSirgue da espacio, podréis invitar a que entrenelstantes,
porque vuestra casa es muy acogedora.

25. ADVERTIR DEL PELIGRO: Desde la otra parte de la calle veis que un ciega cruzar por un lugar
donde hay un gran agujero. Vosotros le guiaréislaoz diciéndole por dénde tiene que ir. Unogiepo
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se vendard los ojos para hacer de ciego y se pemdoa extremo de la sala. Los demas os colocaméid
otro extremo para guiarle con vuestras indicacioE®sel suelo se marcara con tiza o con papeles la
situacion del agujero. S6lo tendréis un minuto@epo para hacerlo.

27. PROTEG ER: Hay que proteger siempre al desvalido y al qupuexe defenderse. Hay muchos que se
aprovechan de la debilidad de los demas, por elp due salir siempre en su defensa. Esta persona
indefensa estara simbolizada por un globo que rmerdetocar suelo en ningdn momento. Deberéis
mantenerlo en el aire durante dos minutos y prolkegel suelo. Pero no podra ser tocado con lassan

con los pies. S6lo podra sertocado con la callezapdosy las rodillas.

29. ENSENAR: Se puede hacer mucho bien ensefiando a los dens&sqesles sean (tilesy préacticas para
vivir mejor y mas felices. Nosotros somos lo qumes y sabemos lo que sabemos porque antes algugen n
lo ha ensefiado. Vais a simbolizar esto haciendodsmmaestro y los demas de alumnos. El animador
entregara al maestro un trabalenguas que tendrérgefiar a sus alumnos. Al final todo el grupo debe
decir de memoria eltrabalenguas sin equivocarse.

31. PRESTAR: De cuantos apuros hemos salido gracias a lo ques otos prestaron cuando lo
necesitabamos. Pues bien, ahora hay unas perso@psi®s y necesitan de nosotros, urgentementejgse
de vestir. El grupo debera poner encima de la riasdcetines, 2 pares de zapatos, un cinturén aingto

y un reloj.

33. REGALAR: Pensaréis en un regalo que os gustaria haceosloximiembros de los otros grupos. Lo
escenificaréis en mimicay ellostendrén que adidn

35. CONSOLAR: Son muchas las cosas que pueden hacer sufrirgedasnas. Consolar no es mas que
aliviar el dolor que puedan tener estando a su tadwandoles a pasar el mal trago. Ahora cada ano d
VOSOtros ira a consolar a una persona imaginagahguenido un gran problema. Hincharéis un glam q
simbolizara todo el sufrimiento de esa personaghlertis explotarlo para acabar con él. Pero tendué
hacerlo poniéndolo en el suelo y sentdndoos endera con decisién hasta explotarlo.

37. APOYAR: Apoyar es creer que alguien puede hacer lo queag®ope y nosotros estamos detras de él
pararespaldarle y darle animos. Ahora uno del@yrppra representar esto, necesitara de todo uLegsbdyo
porque para que vuestro grupo supere esta pruebaloédebera construir un castillo de cartas derou
pisos de altura.

39. SER AMABLE: Decir entretodo el grupo diez cosas que delalaruga persona es amable.

AL FINAL DEL JUEGO COMENTAMOS

1. De las 20 palabras que hemos visto en el juegaguillas que tu hayas puesto en practica alguna
vez y cuenta brevemente lo que ocurri6. Como mayioeales decir 4.

¢ Hay alguna de esas palabras que nunca hayas pugstéctica con alguien?

3. ¢Te preocupa lo que les pasa a las personas godean? ¢ T e sueles dar cuenta de sus necesidades
aunque no te las digan?

4. ¢Ayudas mucho en casa?. ¢Por qué?

¢ Como te gustaria que te recordaran los que tecears ahorate tuvieras que ir al extranjero y no
pudieras ya volver aqui?

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridjl tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, pp 16-20
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3.5.- LOS TRES COLORES

Son muchos los motivos o razones que pueden hameruga persona sea marginada o
rechazada por otras. El animador os entregara @ waaltres papeles en los que escribiréis, por
separado, tres cosas por las cuales vosotros weitas| personas son marginadas, y los guardaréis
en el bolsillo.

Luego os dividiréis en tres grupos. El animadorgreemida a cada grupo un color que lo
diferenciara de los demas. Y a cada miembro delagte dara un trozo de serpentina de su color
correspondiente para que se la coloque alreded@udgyo como distintivo. Para hacer este juego
habra que ir a un patio en el que el animador didnun espacio, relativamente amplio, del que
no se podra salir durante el juego.

NORMAS Y FUNCIONAMIENTO DEL JUEGO

El juego consiste en que los tres grupos deberéeguérse entre si porque no soportan ver
gente diferente a ellos. Si por ejemplo los grugos de color rojo, verde y amarillo, los del grupo
rojo perseguiran al grupo verde, el grupo verdeegrira al grupo amarillo, y el grupo amarillo
perseguird al grupo rojo. De esta manera cada galogerseguira a los de un color, pero también
tendra que huir de sus perseguidores. Al mismo ptierque margnan, ellos también son
marginados por las mismas razones.

Cuando uno sea pillado o tocado por uno de sugegedores, tendra que entregarle uno de los
tres papeles que escribi6 al principio. Estos gpgbnifican los motivos por los que persiguesa lo
demas. El perseguidor se lo quedara afadiéndol® que ya tenia, y con él tendrd un motivo mas
por el que perseguir a los deméas. Y el pillado pashr libre otra vez. No podra ser atrapado de
nuevo por el mismo perseguidor durante el minujoisnte.

Entre los miembros del mismo grupo no podran dasspapeles que se tengan. En el momento
en que uno sea pillado y no le queden més papefesi@ya se los han quitado todos, sera llevado
a la cércel y alli se quitara la serpentina quelémtificaba con su grupo. Ahora, al quedarse sin
papeles, ya no tiene motivos para perseguir a natkequedado liberado del racismo y la

intolerancia, asi que formara parte de un nuevpaue luchara por la igualdad, el respetoy la
tolerancia.

Cuando se junten tres en la cércel, podran sajidos de la mano, y sin soltarse, intentaran
tocar a cualquiera de los perseguidores, searoliglque sean. Sile tocan, el perseguidor dejara d
serlo y se convertira en uno de ellos, dandolessttms papeles o motivos que le hacian perseguir a

los demas, y cogiéndose a su mano para formarateana mas larga de personas que luchan contra
la marginacion.

El juego terminard a los 15 minutos aproximadames#gin lo indique el animador. Entonces
se verd cuél de los cuatro grupos ha ganado, depeidie los papeles que haya conseguido reunir
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a lo largo del juego. Habrd ganado el que mas pspehga. Si es uno de los grupos de color,
querra decir que se ha impuesto la marginacionestobrque luchaban contra ella. Pero si es éste
ultimo grupo el que ha ganado, querra decir quedeaiseguido confiscar mas papeles o motivos
gue provocaban la persecucion.

AL FINAL DEL JUEGO COMENTAMOS

1. Leed los papeles que escribisteis y si se 0s atunés motivos de marginacioén, decidlo.

2. ¢Por gqué crees que hay gente que margina a omsmpe 0 se pone en contra de ellas por su
modo de pensar, de ser, o por su procedencia ctagfsco, etc.?

3. ¢En tu colegio hay compafieros que son marginadesh@zados por otros? ¢Por qué? ¢Qué
hacestu?

4. ¢ Te has sentido alguna vez rechazado o marginado?

5. ¢Como explicarias qué es el racismo?

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridjl tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, pp 80-81
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3.6.- PALABRAS CRUZADAS

Vamos a poner en practica nuestra generosidad stenjego. Y lo haremos de la siguiente
manera. Os dividiréis por equipos de dos persohados los puntos que consiga cada equipo en
una jugada se los dara a otro equipo. Nunca s&gadiar puntos para el propio equipo. Los puntos
gue tenga cada equipo al final del juego seraguede hayan dado los demas equipos alo largo de
la partida. Ganara el equipo que mas puntos hajmde.

NORMAS Y FUNCIONAMIENTO DEL JUEGO

El animador habra preparado 100 fichas cuadraddsab ele cartulina o papel. 60 de ellas seran
consonantes y seran de un color. Y las otras 4hsarcales, y seran de otro color diferente para
distinguirse de las consonantes. Después de nlesclaor separado, repartird a cada equipo 10
fichas, de las cuales 6 seran consonantes y 4egodals que sobren se dejaran a un lado para que
puedan ser cogidas cuando lo exija el juego.

Cada equipo debera componer con las fichas quanlédtado una palabra lo mas larga posible.
Tendra dos minutos de tiempo para esta primeraardddspués, segun un orden de participacion,
cada equipo ira dejando en el centro de la mekayiata de todos, en horizontal o en vertical, la

palabra que haya compuesto. Segun las letras gge I palabra, esos seran los puntos que gane.
Estos puntos se los daran al equipo que ellos digdanimador los anotara en su marcador.

En la segunda ronda, cuando le toque participaspgunda vez a un equipo, tendra que formar
una nueva palabra haciendo entrar en ésta, unasdietlas de cualquiera de las palabras ya
colocadas. Por ejemplo, si sobre la mesa estaglsestalabra CAMION, la nueva palabra que
ponga el equipo debera cruzarse con ella utilizam#ode sus letras, de esta manera:

P

[C [A [M [ [O [N
F
E Y ganard 5 puntos que entregara a otros equipo
L

También podra afadir o anteponer letras a palglad®rmadas encima de la mesa, si con ello
consigue crear una palabra nueva, o hacer su plifcaimar el femenino. Por ejemplo, si ya esta

puesta la palabra ESPERANZA, el equipo puede anefeolas letras DES y formar una nueva
palabra:

o [ [s |E [s [P |E JR |A [N [Z [A |

Y ganara 12 puntos que entregara a otro equipo.
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0 por ejemplo si esta puesta la palabra CASA, gibde la letra S, formando el plural; ganara 5
puntos.

Para todo esto siempre habra s6lo un minuto dgptiesi lo sobrepasa tendra que robar una ficha
de las que sobraron y le tocara al siguiente equipo

Las palabras que se formen deberan leerse siemapzqulerda a derecha o de arriba abajo.
Cuando un equipo no pueda formar una palabra sofidaas que le queden, dira «paso», robara
una ficha de las que antes sobraron, y le tocged gl siguiente equipo.

La partida terminard cuando un equipo se quedfchias. En este caso se podra hacer dos cosas, 0
bien dar por finalizado el juego y ver qué equipa écibido mas puntos, o bien iniciar otra partida
en la que se sigan sumando puntos. Esto lo deeldidimador.

AL FINAL DEL JUEGO COMENTAMOS

1. (Lo habéis pasado bien? ¢ Os ha costado danbsspque conseguiais a otros equipos?

2. ¢,COomo os sentiais cuando otro grupo os dabagrnt

3. ¢Poniais condiciones a la hora de dar vuestuosop a otro equipo? ¢ Teniais algun
criterio para darlos?

. ¢ Habéis dado las gracias a los grupos que osl@ralo los puntos?

. ¢Jugabais para ganar o para dar puntos a l@s@dem

. ¢ Qué entendéis por generosidad?

o O b~

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridj| tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@scomunion
CCS, vol 2, 32 Edicién, 2003, pp 176-177
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MATERIALES
PARA REFLEXIONAR
Y COMPARTIR EN GRUPO

Juegos

de simulacion

Seleccionados por
LUIS MARTIN FIGUERO
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4.1.- EL COLLAGE

OBJETIVOS

* Analizar las actitudes y mecanismos que provoga dinamica competitiva, asi como
diferentes formas de enfrentarla.

» Transformar las actitudes y conductas negativasia personas de otras culturas, en actitudes

y conductas positivas.

MATERIALES:
4 cartulinas, 1 barra de pegamento, 1 rotuladarg/ravista atrasada.

DESARROLLO:
Se divide al grupo en 3 grupos de igual nUmero eéesgnas. En cada grupo habra un/a
observador/a.

Se dan las siguientes consignas generales:
1.- Sélo se podra utilizar el material que el/lareador/a coloque en la mesa central.
2.- Cada grupo tiene 20 minutos para realizar Ulage que represente el mapa del mundo
con los paises .invertidos con el titulo: “Y viaialo nuevo y un tierra nueva...”.
3.- Todas las partes del collage han de estar pegada cartulina y rotulado al menos el
titulo.
4.- Antes de cumplirse los 20 minutos se han degaut los collages al animador.

Una vez dadas las consignas generales y divididgrigdo se les da un tiempo, antes de
comenzar el trabajo, para que se organicen, tandgéles dan las consignas especificas de cada
grupo, comenzando por los de los/las observadaerebfay que hacer especial hincapié en que
nadie se puede salir del papel asignado. Una velcados los papeles a todos los grupos, se
coloca el material en el centro y se da la sefatid®.

ROLES:

OBSERVADORES/ASNo intervenis en ningdn momento. Tomad nota de todjue ocurra,
por ejemplo:

* La estrategia que elabora el grupo.

» Su forma de organizarse.

« Las relaciones entre ellos, los roles que asumen.

* Las relaciones con los otros grupos.

* Frases significativas.

PRIMER GRUPO

Vuestro objetivo es ganar por encima de todo, plimaos esta permitido cualquier cosa. No
cooperéis con los otros grupos y no debéis arriesga que otro grupo pueda hacer un collage
mejor que el vuestro.

SEGUNDOGRUPO

Trabajad en vuestro collage sin meteros con nadmminadie. Vuestra postura es rehuir las
dificultades o conflictos. Nunca os enfrentaréisteAdrdenes o agresiones, vuestra postura es la
sumision y el acatamiento. Mientras no se metanvogntros continuad trabajando.
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TERCER GRUPO

Vuestra consigna principal es que todo grupo téeecho a realizar su mural. Deberéis
afrontar los conflictos que puedan producirse da&yp ositiva.

EVALUACION:
Primero se debe hacer una rueda en la que cadS8INNENTRAR EN DEBATE cuente como
se ha sentido SOLO SENTIMIENTOS.

Después los observadores cuentan lo mas objetitemeosible el desarrollo del juego,
explicando a todo el grupo cual era la consignac&fipa del grupo que observaba.

A continuacion se puede abrir un debate sobreddsides que se han dado y se dan en un
ambiente de competicion: ¢qué resultados se hamidbtcon las diferentes actitudes: violentas,
pasivas, no violentas...? ¢qué reacciones se heerag®? ¢qué tipo de respuestas pueden ser
efectivas para hacer valer "lo que es justo"? gncgirve competir y a quién cooperar...?

¢ Qué tiene que ver esto con la realidad?

¢ Cudles son las actitudes que tenemos ante sitaaae conflicto?
¢,Cudles ante situaciones de conflictos intercudsiPa

¢Ante conflictos puntuales, abiertos...?

COLECTIVO AMANI, Talleres de técnicas para la intervencion con giuge jévenes desde el tiempo libre. Analisis
y resolucidn de conflictos interculturalesMadrid, pp.139-140
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4.2.- MONOPOLY SOLIDARIO

Este juego consiste en poner en practica nuedidaisdad ante las necesidades concretas de Issgpai
del Tercer Mundo. Vamos a colaborar con unos ptogegue son reales y que fueron financiados en 1999
por dos Organizaciones no Gubernamentales: Manw&&Je Intermon.

El juego consta de 40 casillas de las cuales 3&goonden a paises del Tercer Mundo. Cada uno de
estos paisestiene dos proyectos solidarios quesitat una cantidad de dinero para acabar deagadps.
Hay 4 casillas que son de Camparnias, 2 casillades&amergencias, 1 casilla es de Subvenciones tedds
y la casilla de Salida.

El tablero de juego lo tenéis dibujado en las hsiggientes. Para mayor comodidad serd mejor que lo
fotocopiéis. Para jugar a este Monopoly formaréigpgs de 7 personas, porque éste es el nUmero maxim
de jugadores que pueden participar. Asi que cadaogrendra que prepararse el material necesara par
hacer su propio juego de Monopoly.

Material necesario: fotocopiar el tablero lo mé&angte posible, fotocopiar las 32 tarjetas que coatie
los proyectos solidarios y recortarlas, hacer 10cipias de cada hoja de billetes y recortarlagrtar en
cartulina 6 pequefas fichas redondas de coloresedifes para identificar a cada uno de los jugadore
recortar en cartulina del mismo color 100 pequéitaas cuadradas de un centimetro de lado.

NORMAS Y FUNCIONAMIENTO DEL JUEGO

Intervienen 6 jugadores como maximo, mas uno q@neargara de llevar el control del Fondo Solidario
(Banco). Cada jugador tendra una ficha redonda garaentificado y al principio del juego se ewgar@n
2000 Euros repartidos de la siguiente forma: Etall500, 2 billetes de 200, 6 billetes de 100 I6tbs de
50, 7 hilletes 20, 6 billetes de 10.

Después de establecerse un orden de participaciélegirse al compafiero que maneje el Fondo
Solidario (Banco), podra comenzar el juego. El fjeee el Fondo Solidario no jugara, su mision $arde
dirigir el juego llevando el control de las targetie los paises y sus proyectos, dando y recibiehdioero
de los jugadores, asi como facilitando cambio.

Los jugadores iran tirando por orden los dados yenén su ficha segun el nUmero que sumen los dos
dados. (Cuando saquen seis dobles podran jugatwt.) Si cae en una casilla que es un pais aviad
nadie se ha hecho responsable de él, podra haces vasas:

a) Responsabilizarse de ese pais.

El que controla el Fondo Solidario le dira la cdati de dinero necesaria que pone la tarjeta dpadse
para hacerse responsable del mismo. Entoncesaeljugagara al Fondo Solidario esa cantidad deaine
éste, a cambio, le dara la tarjeta del pais y @magfia ficha cuadrada que colocara en la casllizade en
cuestion.

Eso querra decir que ese pais ya tiene respongahple todo jugador que caiga en esa casilla deberéa
colaborar con ese pais dandole al jugador resptendabmismo un donativo de 90 Euros. Cada jugador
debera tener extendidas frente a él las tarjetisgeises de los que es responsable.

b) No responsabilizarse de ese pais.

En ese caso no pasara nada. Dejara su fichalallbgara jugar al siguiente.

* Si cae en una casilla de Campafias, el Fondod&iite dara al jugador 900 Euros recaudados en una
camparia realizada para financiar sus proyectodass.

* S cae en la casilla de Subvenciones del Estatidcondo Solidario le dara 1.000 Euros como
subvencién que harecibido del Estado para ayudardabor humanitaria.

* S cae en una casilla de Emergencia, quiere damr se ha producido una catastrofe humanitaria
(guerra, terremoto, huracan, inundaciones, hamdtie) y se precisa ayuda urgentemente. Entonces el
jugador que ha caido aqui debera pagar a cadaoju@i@@ Euros para ayudarles.
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* Cada vez que se pase por la casilla de Saliddeas cuando se dé una vuelta completa al tabtro
Fondo Solidario le daréa al jugador 400 Euros.

* Cuando un jugador vuelva a caer en una casiflais del que él ya es responsable, podrd hacessvari
cosas:

a) Pagar al Fondo Solidario el dinero que haca fatra hacer realidad uno o los dos proyectos ayerhsu
tarjeta. En ese caso el Fondo Solidario le daracudas fichas cuadradas (segun los proyectos queepaue
debera colocar en la casilla de su pais. En eldmasp e s6lo quiera pagar un proyecto, estaraahli@ pagar el
gue esta en primer lugar en la tarjeta de su Ppaido jugador que caiga en una casilla donde hafjch& cuadra-
das, debera colaborar con ese pais dandole agnsable un donativo @90 Euros Si hay 2 fichas cuadradas le
pagardl70 Euros.

b) No hacer nad&i un jugador es responsable de 2 6 3 paisesativas en el tablero y ha pagado todos sus
proyectos solidarios, es decir, hay 3 fichas cubalr@n cada casilla, todo jugador que caiga endaresas tres
casillas correlativas deberd dar a su responsathecalaboracién dd50 Euros para ayudar a sostener esos
proyectos. «Se consideran también paises corretasiguellos que estan separados por casillas deg Encea o
Campafias».

* S un jugador tiene dificultades econdmicas deseermina el dinero para seguir dando ayudas €n lo
paises en los que cae su ficha, podra hacer vasas:

1. Pedir un préstamo al Fondo Solidarioc5@@ Euros Dinero que debera devolver sin intereses cuanetva
a tener mas dinero. Solo se podra pedir un préstamoolargo de toda la partida. Si también lo perder el
apartado 3, y el Fondo Solidario le perdonara lelde

2. Hacer una subasta benéfica que consistird gorafeerse de uno o varios paises de los que él sea

responsable, ddndoselos al jugador que més dieeddzca a cambio. Podra hacer esta subastades qae lo
necesite.

3. Unirse a otro jugador y hacer un solo equipoéon

El juego terminara cuando todos los paises tendai@&s cuadradas en sus casilleros, es decirdouan
todos los proyectos solidarios estén realizadosafzael premio de la Solidaridad el jugador queahsigio
responsable de mas paises.

También puede terminar el juego a un tiempo deteadd, viendo en ese momento de cuantos paises es
responsable cada uno y cuantos proyectos ha fadoyces decir, cuantas fichas cuadradas tiene sen su
casillas. Segun esto habré varios premios: garamn@mio del Compromiso el que sea responsablede m
paises, y ganard el premio de la Solidaridad elhg@® proyectos haya financiado. Estos dos prenoidsip
recibirlos la misma persona si se da el caso.

AL FINAL DEL JUEGO COMENTAMOS

1. ¢ Has colaborado alguna vez en alguna campaigéfdaéh
2. ¢ Como explicarias lo que es ser solidario?

3. ¢COmo crees que se sentiran las personas qeédbaayudadas gracias a los proyectos humanitqriehemos
visto en el juego?

4. ; Qué sabes de las ONGs? ¢ Cuales conoces?
5. ¢ Te gustaria participar y dar tu ayuda en upegto humanitario? ¢ Sabes dénde tendrias queaiirgarmarte?

6. ¢De qué maneras posibles podrias poner enqgadatisolidaridad con tus compafieros, amigos, ifaref,
vecinos?

Nota Importante: Falta por incorporar al juego el tablero del Mongpo las fichas con el
dinero. Hacer una fotocopia y afiadirlo.

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridjl tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo Bl@sco munion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, pp 54-63
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4.3.- DENUNCIAR LA INJUSTICIA

Hay muchos paises que viven en la mas absoluta&pabior culpa de los paises ricos que se
aprovechan injustamente de ellos. El juego que sambacer va a intentar poner en evidencia las
grandes injusticias y desigualdades que sufrers gaieblos.

Para que todos podais jugar os dividiréis en grujeod personas. Cada grupo debera hacerse
sus propias fichas para poder jugar entre elloankhador dara a cada grupo 50 «fichas» o recortes
de pequefios papeles iguales, en los que escribif@giz, y sin apretar, lo que caracteriza a los
paises pobresy a los paises ricos. Esto lo cipdeélas listas que vienen a continuacion. Cada
ficha la haréis de esta manera:

Pobreza Hambre Paro

Paises pobres Paises ricos

1. Pobreza. 1. Riqueza desbordante.

2. Hambre. 2. Comida abundante.

3. Paro. 3. Trabajo.

4. Falta de hospitales. 4. Hospitales.

5. Guerras. 5. Paz

6. Nifos trabajadores. 6. Niflos bien cuidados.

7. Salarios miserables. 7. Salarios buenos.

8. Malas viviendas. 8. Viviendas de calidad

9. Atraso tecnolégico. . 9. Alta tecnologia.

10. Falta de escuelas. 10. Escuelas.

11. Enfermedades sin atencion médica. 11. Buenaidn médica.

12. Falta de medicinas. 12. Medicinas.

13. Gobiernos inestables. 13.Gobiernos solidos (Democracia).

14. No se respetan los derechos humanos. 14eResppos derechos humanos

15. Deuda externa. 15. Sin deuda externa.

16. Falta de industrias. 16. Muy industrialiaad

17. Malas carreteras. 17. Buenas carreteras.

18. Medios de transporte anticuados. 18. Medidsasp orte buenos.

19. Empresas extranjeras quitan sus 19. Ningumpaesa extranjera les

riquezas naturales a cambio de una miseria. gugaecursos naturales

20. Empresas extranjeras fabrican 20. No hayresag que abusen de los aqui

sus productos dando salarios muy bajos. trabagador

21. Corta esperanza de vida (40 afos). 21. Apamnza de vida (80 afnos).

22. Analfabetismo. 22. Cultura.

23. No hay posibilidades de ocio porque lo 23.chbs posibilidades de ocio para ello
Gnico que importa es sobrevivir cada dia. y tiempo libre

24. Discriminacion de la mujer. 24. La mujerasda casi discriminada.
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25.No tienen dinero para cuidar el medio ambie@&e.Invierten dinero en proteger el medio
ambiente

Una vez hechas las 50 fichas, se mezclaran y searédh boca a bajo, una a una. Se establecera
un orden de participacion.

NORMAS Y FUNCIONAMIENTO DEI JUEGO

El juego consiste en buscar parejas de fichas tasueS6lo podremos hacerlo en el caso de que
la primera ficha que levantemos corresponda a arecteristica de un pais pobre. En este caso
buscaremos levantar una segunda ficha que corrdaponn pais rico y que sea su pareja opuesta.
(Por ejemplo: 2. Hambre; 2. Comida abundante).

Si no lo logramos, les daremos la vuelta a lasql@shabiamos levantado y le tocara jugar al
siguiente. Pero si conseguimos encontrar su p@pejasta podremos continuar jugando.

Si la primera ficha levantada es la de un pais kcdaremos otra vez la vueltay le tocara jugar
al siguiente. Habra que estar atentos al juegocgrdar la posicién de las fichas que se hayan
levantado y vuelto a tapar, para que cuando nasetelqturno de jugar tengamos mas posibilidades
de encontrar las parejas adecuadas.

Al encontrar la pareja opuesta a la ficha del paibre, lo que se pretende es denunciar la
tremenda desigualdad en que se vive hoy en diam&snanera de poner en evidencia a los paises
ricos y las comodidades en que viven, frente démssgualdades que ellos provocan, sin hacer nada
por solucionarlas.

Ganara el que mas haya puesto en evidencia essaidig y desigualdad existente, es decir, el
que mas parejas haya conseguido formar.

AL FINAL DEL JUEGO COMENTAMOS

¢ Has sufrido alguna vez una injusticia? En casmafivo decir cudl fue y como te sentiste.
¢Eres justo en tu trato con los demas? ¢ Qué esigargusto? ¢Qué haces cuando ves que
alguien esta cometiendo una injusticia con otraqea?

¢ Qué cosas que ocurren en la sociedad en quecamsileras que son injustas?

¢ Qué sabes de lo que ocurre en el Tercer Munde®g, Gue es justo? ¢Por qué?

¢ Qué paises conoces que sean del Tercer Mundaf@leg son del Primer Mundo?
Imagina por unos momentos y di como seria tu vidanslugar de haber nacido aqui

hubieras nacido en un pais; del Tercer Mundo: geecqrecerias? ¢cdmo vivirias? ¢qué
cosas que tienes ahora no tendrias? ¢qué p ertsalissp aises ricos?, etc.

7. ¢Conoces a personas u organizaciones que trabdjacep justicia en el Tercer Mundo?
¢, Cuales?

N =

o0k W

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridjl tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo B@sco munion
CCS, vol 2, 32 Edicion, 2003, pp 98-100
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4.4.- UNA DE CARTAS

El Primer Mundo es mas fuertes que el Segundovgces, muchas personas del Tercer Mundo
viven mejor que las del Cuarto Mundo. Vamos a odpcir esta lucha de fuerzas por medio de un
juego de cartas.

Os dividiréis en grupos de 4 personas y el animddoa a cada grupo tijeras, cartulina, lapiz y
regla para que se hagan sus propias cartas segiws \a indicarlo a continuacion. Cada carta
medira 6 cm de ancho por 9cm de largo. En tot&isd0 cartas.

Una vez recortadas, estos seran los «palos» adigle la baraja:

[ I I
f [
- C I
1 1

PERDON || AMOR J' ODIO I~

- = =

Ejemplo como se deben hacer las cartas pero cadbifos nombres de las mismas

En total habra 10 cartas de cada «palo». Cuanddidagis, id con cuidado para no marcar el
dibujo por la parte de atras si utilizais rotulaorDeben estar hechas de tal manera, que vueltas
boca abajo no se sepa qué carta es. Una vez é&siaja completa se podra comenzar la partida.

Los “palos” sonPrimer Mundo (el gue mas valor tienegegundo Mundo(el segundo que
mas valor tiene)ercer Mundo (el tercero que mas valor tienelCyiarto Mundo (no tiene valor).

En este juego las cartas tendran el valor queansilicnimero. Ese niumero seran los puntos o
«fuerza» que tiene esa carta. A mayor puntuacigronfaerza. Siempre vencera el que tenga mas
puntos o «fuerza» en su jugada.

Para ver quien juega primero y reparte las cadeante el juego, cada jugador cogera una carta
de la baraja. El que saque el nimero mas altoet@ddmero. Este repartira 5 cartas a cada uno y
dejara el resto en su lado de la mesa. Todos mitasacartas que les han tocado. El juego consiste

en ligar cartas segun estas posibilidades:

» Hacer Escalera de 3, 4 6 5 cartas del mismo pal&s decir, tener 3, 4 6 5 cartas cuya
numeracion sea correlativa. Se sumaran todos lowgpule la Escalera que se tenga y esa sera la
«fuerza» que tenga la jugada. Por ejemplo:
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4

O

PERDON

el

PERDON || PERDON

7

©

PERDON

8

©

PERDON

Escalera de 5 cartas (30 puntos)

» HacerEscalera de 3, 4 0 5 cartas «amigaskas cartas amigas solo pueden ser aquellas que
sean de Primer Mundo — Tercer Mundo, o Segundo Mun@uarto Mundo. La Escalera estara
formada por cartas de dos palos «amigos» p erowmenacion correlativa. Por ejemplo:

PERDON PERDON AMOH

PERDON

6

OV

AMOR

Escalera de 5 cartas «amigas» (20 puntos)

» Parejas amigas:estaran compuestas por dos cartas de palos afRigoer Mundo — Tercer
Mundo, Segundo Mundo — Cuarto Mundo) con el misdnmero. Una jugada podra tener una o dos
parejas amigas. En el caso de que tenga dos pdsfjasan ser de los mismos palos amigos, de lo
contrario, si son parejas opuestas, soélo contad@emllas para la puntuacion de la jugada.

7

V

AMOR

7 2

PERDON || AMOR

2

PERDON

6

OIVIOIN

0DIO

Dos Parejas amigas (18 puntos)

» Jugada combinada:en la que haya uriescalerade 3 cartay unaPareja amiga Para que
puedan contabilizarse los puntos de las dos, deBeréambas de palos amigos. Por ejemplo:

9 3

WY

OoDIO oDio

oDIo

Pareja amiga y Escalera de 3 cartas (27 puntos)

NORMAS Y FUNCIONAMIENTO DE LA PARTIDA
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Una vez repartidas las cartas por primera vezjulgadores veran si pueden formar con ellas
alguna de las jugadas anteriores. A partir de msi@ento tendran dos rondas en que, por turno,
podran darle al que repartio las cartas, aquebakas suyas que no quieran, a cambio de otras
nuevas para ver si consiguen mejorar o completprgaga. Pueden incluso devolverle las 5 cartas
que recibieron al principio para ver si tienen reéserte con las nuevas cartas que les reparta. Por
segunda vez se podra hacer esto. Aunque el quéetrelauna buena jugada puede pasar de pedir
nuevas cartas.

Hechas pues estas dos rondas de peticion de noastas, serd el momento de descubrir la
jugada que ha conseguido hacer cada jugador. Gamlaral levantando sus cartas y diciendo la
jugada que ha podido formar y los puntos que tiéagara el que mas «fuerte» tenga su jugada de
perdon o de odio, es decir, el que mas puntos daste.ganador sumara a los puntos de su jugada
20 puntos mas por haber ganado. En caso de que dmgate de puntos, todos ellos seran
igualmente ganadores y sumaran también los p urti@s e

Cada jugador, sea ganador o no, apuntara en diercakis puntos que vaya ganando en cada
partida, indicando con qué palo los ha gana

M odelo de casillero:

1° Mundo- Total:
Jugador|z wundo

2° Mundo- Total:

4° Mundo

Al final ganara el que més puntos haya conseguiddaasgo de todas las partidas en uno de los
dos grupos de cartas (Primer Mundo - Tercer MuSggundo Mundo — Cuarto Mundo). De esta
manera veremos quién es mas fuerte al final,r&e@lb el pobre.

* Adaptado de REAL NAVARRO, José, (Madridll tesoro del cristiano. Talleres para el tiempo de
PoscomunionCcCs, vol 2, 3 Edicion, 2003, pp 138-141
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4.5.- MERCADO DE COLORES

OBJETIVOS

» Aprender a cooperar en situaciones conflictivas g encuentro entre culturas con diferentes
costumbres y normas.

* Divertirse.

MATERIALES:
Para 30 participantes.

* 6 mesas (se colocan en circulo pegadas a la peyaado el centro despejado) « 30 roles,
cinco de cada cultura.

* 3 botes grandes de pintura (azul, rojo, amarillo)

* 15 pinceles finos

* 6 jarras de aguay 3 jarras vacias ¢ 9 tijeras

* 7 reglas

* 25 hojas Din A4

* 4 pliegos de papel pinocho ¢ celofan

* tres botes de cola

« fotocopias de las instrucciones, normas y cagenie

DISTRIBUCION DEL MATERIAL:
* ROJOS cinco roles "Cultura roja", pintura roja, un paficunas tijeras, una regla, una hoja
A4, una jarra de agua.

e AZULES: cinco roles "Cultura azul", pintura azul, un ghainas tijeras, ,una regla, una
hoja A4, una jarra de agua.

*  AMARILLO: cinco roles "Cultura amarilla", pintura azul, pimcel, unas tijeras, una regla,
una hoja A4, una jarra de agua.

* VERDE: cinco roles "Cultura Verde", 2 pares de tijed$ojas, una regla, 1 jarra de agua
vacia y otra llena

*  NARANJA: cinco roles "Cultura Naranja", 2 pares de tije@$ojas, una regla, 1 jarra de
aguavaciay otra llena
« VIOLETA: cinco roles "Cultura Violeta", 2 pares de tijer@bojas, una regla, 1 jarra de

agua vaciay otrallena
ESPACIO: Una sala amplia
DESARROLLO:

1.- Se divide al grupo en seis subgrupos: los rogasiles, amarillos, verdes, naranjas, y

morados.

2.- Se reparten los roles en donde se especifioeoeb de comportarse de cada

cultura. Se le da uno a cada participante. Sexjgeica que cada uno pertenece a un
grupo cultural, identificado con un color, y que guncipal objetivo sera crear
riqueza para su grupo a través de la de la prodogciventa de fruta. Se leen las
“Instrucciones".

3.- Los participantes comienzan a llevar a cabanktsucciones. Pronto se daran

cuenta que necesitan cooperar y negociar con l@& @ulturas puesto que sus
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propios recursos son insuficientes: Los verdesanj@s y violetas necesitan pintura
de dos colores para obtener su color. Los rojoglesizy amarillos en seguida se
guedaran sin papel, etc.

4.- El jefe de ventas controlara la calidad (tamaitalidad) y llevara la cuenta de las ganancias
de cada cultura. Esta fase de construccion dupaokianad amente un cuarto de hora.

5.- Pasados los 15 minutos la jefa de ventas reghmensaje urgente.

6.- La jefa de ventas coloca, en el centro de batd&@on, cuatro pliegos de papel
pinocho, sobre los cuales se montara la ensalatdmcia qué cultura estara a cargo
de la produccién de la muestra. Los/as particigatid@en 15 minutos para construir
esta muestra.

INSTRUCCIONES

|.- Saludad a todos los miembros de vuestra cultnosa uno.

II.- Cada color elige a su supervisor/a.

lll.- Cada participante tiene un rol dentro deddena de produccion de su color.

IV.- La fruta tiene que ser de buena calidad y tehtamarfo adecuado.

V.- Antes de llevarla al mercado, la fruta debemsestrada y aceptada por las demas culturas.

VI.- La fruta sélo sera aceptada por kilos, y a luanel jefe de ventas (ellla animador/a del
grupo preferentemente) te dara los bonos corresgrded. (ver precios)

VIl.- RECOMENDACION A TODOS LAS CULTURAS: La tempada de la fruta es corta y
se necesita reunir el maximo de dinero posible pader pasa el resto del afio.

PRECIOS DE VENTA POR KILO

FRESAS: 10 Unidades (ancho min: 4 cm.) 10 bonos.
MORAS: 15 Unidades (ancho min: 2 cm.) 20 bonos.
PLATANOS: 5 Unidades (largo min: 8 cm.) 5 bonos.
LIMONES: 10 Unidades (ancho min: 4 cm.) 10 bonos.
NARANJAS: 15 Unidades (ancho min: 6 cm.) 5 bonos.
CIRUELAS: 15 Unidades (ancho min: 4 cm.) 5 bonos.

URGENTE MENSAJE PARA TODAS LAS CULTURAS:

La presidenta del pais nos acaba de comunicargjagaerisitdndonos en breve. De esta visita
depende que nos conceda la ayuda solicitada paj@amdas condiciones de vida de los
productores de fruta. Para impresionarla el Depeéo Intercultural pide a todas las culturas que
cooperen para construir una muestra de nuestrajérgtyna espléndida ensalada de frutas! Para
ello el Departamento solicita:

- La cultura mas exitosa en la produccion de fegtancargara del disefio y la produccion de la
muestra.

- La ensalada de frutas debe resultar atractiva.

- Todas las culturas deben estar proporcionalmeptesentadas.

EVALUACION:

* ¢ Fue facil empezar a cooperar?

* ¢ Fue facil comunicarse con los miembros de naiesitura?, ¢y otras culturas?

» ;. COmo nos hemos sentido con los demas miembnmgedéra cultura?, ¢, como nos hemos
sentido con los de las demas culturas?.

¢ COmo nos sentimos con nuestras propias regldsigga
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» ;Y con las de las otras culturas?

* ¢, COmo nos sentimos respecto a desequilibrioaegaes?, ¢qué estrategias hemos utilizado
para resolver la situacién?, ¢qué situaciones semesjconocemos?.
* ¢,En qué medida nuestra cultura nos dificultafaumicacion con otros grupos culturales?.

CULTURA AMARILLA

Caracteristicas dominantes:
Amables, faciles de trato.

Sexo dominanteiguales.

Actitudes hacia otras culturas:
Tolerantes

Tabu:
Nunca se comunica sin tocarse.

Forma de saludar:
Rozando las narices.

Fruta que producenPlatanos

Normas culturales:
1.- Siempre usa tu forma de saludo
con otras culturas. :
2.- Comportate SIEMPRE conforme tus
costumbres culturales.
3.- Sélo utiliza tu color cuando trabajes.
4.- Robar esta totalmente prohibido.

5.- Mantén las manos limpias todo el tiempo.

CULTURA ROJA

Caracteristicas dominantes:
Conservadores, introvertidos..

Roles:Hombre dominante.

Actitudes hacia otras culturas:
Hostil

Tabu:

Nunca tocan a otra gente.
Forma de saludar:
Guifan dos veces
Fruta que producenFresas

Normas culturales:
1.- Siempre usa tu forma de saludo con
otras culturas. :

CULTURA VERDE

Caracteristicas doamtes:
Encantadores, exttoldas

Roles:Hombre dominante.

Actitudes haci&ras culturas:
Sin problemas

Tabu:
Nunca usan la mbanmaz o derecho.

Forma de saludar:
Golpecito en la espalda.

Fruta que producenLimones

Normas culturales:
1.- Siemprewsama de saludo con
otras culturas.

2.- Comp 6158 PRE conforme tus
costumbres culturales .
3.-0Sdililiza tu color cuando trabajes.
4.- Roba stialmente prohibido.

5ankén las manos limpias
todo el tiempo.

CULTURA VIOLETA

Caracteristicas doamtes:
Prudentes, resgesiias

Roles:La mujer inferior en ideas.

Actitudes haci&ras culturas:
Suspicaces

Tabu:
Nunca negocian COmufer ..
Forma de saludar:
Estrechan las manos izquierdas
Fruta que producenCiruelas

Normas culturales:
1.- Siemgpa¢u forma de saludo con
otras culturas.
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2.- Compoértate SIEMPRE conforme tus 2.- Comp 0158V PRE conforme tus

costumbres culturales. costumbres culturales .
3.- Solo utiliza tu color cuando trabajes. 3.-0Sdtlliza tu color cuando trabajes.
4.- Robar esté totalmente prohibido. 4.- Robak estialmente prohibido.

5.- Mantén las manos limpiastodo el tempo.  5.- Mantén las manos limpias
todo el tiempo.

CULTURA AZUL CULTURA NARANJA
Caracteristicas dominantes: Caracteristicas doamtes:
Intrépido/as, liberales. Trabajadores/as, eastias
Roles:La mujer dominante. Roles:La mujer superior
en tareas laborales.
Actitudes hacia otras culturas: Actitudes haci&ras culturas:
Abierta y receptiva Cautelosa
Tabu: Tabu:
Nunca usan la mano izquierda. Nunca negociaundmombre.
Forma de saludar: Forma de saludar:
Enlazando los brazos. Estrechar manos derechas.
Fruta que producenMoras Fruta que producen:Naranjas
Normas culturales: Normas culturales:
1.- Siempre usa tu forma de saludo con 1.- Sierapa tu forma de saludo con
otras culturas. : otras culturas.
2.- Compoértate SIEMPRE conforme tus 2.- Comp 0158V PRE conforme tus
costumbres culturales. costumbres culturales .
3.- Solo utiliza tu color cuando trabajes. 3.-0Sdtlliza tu color cuando trabajes.
4.- Robar esté totalmente prohibido. 4.- Roba estialmente prohibido.

5.- Mantén las manos limpias todo el tiempo. 5akn las manos limpias
todo el tiempo.

Fuente: G. PIKE y D. SELBY en COLECTIVO AMANI, Tefes de técnicas para la intervencion con grupos d
jévenes desde el tiempo libre. Andlisis y resolnaé conflictos interculturales. , Madrid, pp.€.-9
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